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1, INTRUDUCCION

En el presente intorme se describe la vtilizacion del programa
de andlisis de observaciones espectrales denominado ANAE que hemos
venido desarrollando pavlatinamente a lo largo de prdcticamente
todo el presente afie 1984. Ge han tomadoe ideas de programas
cimilares uvtilizados en distintos observatorios radioastrontmicos
(National Radio Astronomical Observatory en EEUL, Max-FPlanck
Institut fur Radioastronomie en la Reptblica Federal de Alemania,
Observatoire de Nancay en Francia y Unsala S$pace (bservatory en
Svecia) y tenido en cuenta las sugerencias de los demas
radiocastronomos del Centro Astrontmico de Yebes (CAY) y demas

personas que han vutilizado €l programa hasta este merento.

Se ha tratado de hacer un programa flexible y {acil de vsar, le
que ha repercutido en la programacion, resultando bastante

compleja., En particular, heros queride usar una particién  da 5010

4w kpalabras de memoria cantral ded roenador, 1o cuol ha origiao
dividir €l orograma en varios segeentos.
El prograta esta confeccionado en una +orna (on SorsAtil due en

pocos mMinutos permite camiiar 0 aadir cwalguier o0 2neoe, oan 1o
cual no serd posible hablar de una versién "definttiva” hazts  que

lo hayan vutilizado nucinas per«onas durante muchoa Tie a0,

W oon trata en o ente iedap e de dasoopdibie 5 ST el W o el R T
wnterno del prograns., Ello dara lugar tits adelante < ctra intorpe
de interés casi exclusive para Los progranadores o o Mmoments &

sye deban cambiar o ahadir algln comanad.

Este informe €3 un intento de detar a4 los ooz@rvadoeres  Que
descen analizar sus gdatos de un pequefis libro que cantenda ton a
informaciLtn que puecan necesitar para el aprendizaje Y ia

utilizacitn de un potente programa de andlisis de espectros,

Con este perspectiva, hemos dividido @1 presenve intorme en

1

tres partes. En la primera se describe la filosofia del lenguaje
creade Yy de su utilizacibn come herramnienta de an&lisis ae

observaciones espectrales en Radioastronomia. Esta parte es de
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lectura imprescindible para cualquiera que vaya a usar el programa,
conozca 0 no otros similares. (Vamos a hacer notar aqui, de
entrada, que no hace falta conocer ningln lenguaje de programacion
para manejar este programa pues é1 mismo constituye wun lenguaje,

con un nomero limitado de instrucciones, pero muy potentes.)

En la segunda parte se inicia al vtilizador en los distintos
modos de manejar el programa y se le ensefia a solicitar ayudas. En
la tercera parte se describe 1la vtilizaci6én de 1los comandes de
mayor interés y uso, dilustrada con NUMErosos ejemplos. En la cuarta
parte se describen todos los comandos de ANAE., Esta informacion
esta contenida en un fichero de ayudas accesible desde el propio
programa mediante una l1lamada HELF. Tal fichero estd pensade para
que cuvalquier usuvario de ANAE un poco experimentado puveda resolver,
desde el propic programa, las dudas que s@ le presenten relativas

al manejo o funcién de cualquiera de los comandos,

Este lenguaje-persite trabajar de Cos mManeras: interactivamentea
i

¢ hien lanzando programés escritos en esie lenguaije., Por elle henos

deridirde escribir en un anexo la informacitn MiAs neresarla perAa =
ANATON

3]
n

n]

manejc del editer EDIT-10Ul con el que estsd dotads el erde
51

scrito el programa ©f  analisis,

[}

Hi*-10,0F, para el que

&4
pretende cen ello que cuvalguier usuarino no iniciawe pueda editar

A

GUS propios programas escriioes en el lenguaj” compilaeble por ANAL.

]

Mo varos a describie en este informe leos pases  previes 9 la

philenct Ar de un Tichere cen FRpectran, Les rrarmanas oy N TR
los dates de las observaciones ezpectrales a un 4ichere cont@EnLends

mapectros individuvales calibrados analizables con fetlE s pusden
encantrar descritos en el Informe Técnicoe CAY  19B4-o. En  Ffuiuraos

infornes podran encontrarse aguelles que e hagan i4s adelante,

Ademss, vames a considerar gue FNGLE analiva (nica y

exclusivamente observacicnes especireles (Con  E@Ep2CITOS de  hasta
@586 puntos en sy versiotn actval?)., Sin embargo es posible generar
ficheros analizables coen ANAE a partir de barrides realizsdoes en
continvo: la transformacién pertinente 1ls dejanos al cvigadce del
usuario interesacdo. Hi en el futuro se revels necesario an&lizear
muchas ohservaciones ea el continuoe, construiremes un prograra

especifico para tal tarea.



ety

GENERAL IDADES ACERCA DEL PRUGRANA__ZANALE’

fy
]
[
fL--BLE

Hemos escrito ANAE en Fortran—-77 pues permite realizar cambios
en el programa de una manera rdpida y por distintas personas, Y
porque los requisitos en cuanto a velocidad de cdlculo no son MUy
grandes, por lo MENOS cvando se vtiliza el programa
interactivamente. Por otra parte, el Fortran—-77 del HF-1000F es muy
potente en 1lo relacionado con el manejo de ficheros operaciones
con caracteres, lo gue nos ha facilitado bastante el poder escribir
un lenguaje simple de usar, Es decir, con pocos comandos pero muy

potentes y bien definidos.

E1 programa ANAE actta como un compilador (o intérprete). Es
decir, cada comando que se le da desde el teclado es compilado (se
ve si existe, se analiza 1la posible existencia da2 errores, S€
comprueba que s _ejecucibn es factible) vy, si no hay ningin
problerma, se ejecuyta su accién. Hay cque esperar a (u= terming su

ey

ejecucitn antes de introducir el siguiente comando, Este métode e

trahein tinteractive} es el oue o vtiliza mas a menuds v can el
que el usvaric S5 ARLCAS,
El otro modo de usar ANAEL  consista  en lanza. un progranad

7 de compilar, Tal prograna

2 2]

escrite en el lenguaje que ANAL ez Cap

&l aneia U3

!

ae encontrard en un Fichero fuevente (tipo 4 ¢ 9. vha s

Lt

ado  en

-t

Gue tendra el cantrol de ANAE hasta que hava sido ejecyu

i

srralifad, p @nrou@rtee AlOOR GTRAR, 6 SRa DoTade nac @ g

Tal ficheroe es compilaua a medida que va siende ejecutaado,

131 forma de trabajo perslte ejecutar, dands un =plo comando,
SUAT

&l

i ve gue tiene gue dar @

Thi

Pl

un canjunto de instrucciones Gue
o

menudo,. Tal fichero puede contener incluso bucles. &3l como  TORLGT

decisiones v bidurcarse por distintos camines.,

Al acabar la ejecucisn de un fichero de comandos, el control
vuelvae al usuario, €l cual puede ejecutar comandos interactivamente
o bien dar el control a otro fichero de comandos.

El lenguaje que ANARE compila es, en algunos aspectos, sinmilar

al Fortran, con la diferencia que permite un tratamiento sinple de
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ticheros y de operaciones entre vectores. Ademds incluye, en forme

de comandos, operaciones tipicas en el tratamiento de datos

espectrales (ajuste de lineas de base o de gausianas, svavizadoe) 'y
realizacion de graficas. Algunas de las operaciones almacenan su
resultado en variables accesibles por el usvario, con las que es

posible realizar operaciones simples.

2.1 Log datos

Una de las primeras operaciones a realizar al poner en marcha
ANAE es abrir un fichero de datos. Es decir, hacer accesible al
programa los espectros que, en un +ormato adecuado, se encuentran
almacenades en los registros de un fichero en algdn disco
magnético, Despues de tal operacitn estos registros podran ser

leidos (READ), o sea copiados en un vector del programa,

oo

I'n tales registros puede haber uno 0 dos espectros. oste
e

spgundo Ccase S da cuande =& han realizado observacienes &0

conmytacitn de frecuvencia o simultansanenTe Don rfos racentnl 2%, o

cepla espestros  Con A 1 cwen S

t

sy estaco actual, ANAE soOlo
lores lcanales) que se reducen a (S8 51 Hay Geg  esp@ciroes por

1
registro (en esi2 Caso hablamos de dos vias).

trn cada reglstro (que ocupa Hall palahras?)  se  encdentira ULE

cahacera (176 palabras) con inforcaciin reletive a le ohservacibtn,

- - g & e TR L

~ue s coenletact: 2 nedida oo o raal e 5t a1d i

1
t
b
]
1

1
™

continuacién se @ncuentra uno © CoS  especiros, dependisnda  dal

nomero de vias (1 o &) con cue &8 obhsarvd,

1y, 13

2.2 LoD comendo

El usvario s& comunica cen el progranma a travég del tecladoe de!
terminal en que se encuentre, sandando instruccioenes al programa.
Una instruccitn (comando) cualquiera consta de una sucesi6n do
caracteres que se teclean coemo en una maguina de escribir y que @
da por terminada pulsando la tecla ‘return’ situvada a la derecha

del teclado.
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Las instrucciones pueden tener muy distintas funclones:

a) Efectuar operaciones.
Ejemplo: HANN
efectta un svavizado (por convolucién del espectro con 1la funcion

de von Hann; a tal operacién se 1la suele denominar suvavizado

"hanning").

b) Dar informacién al vsuvario.
Ejemplo: CARECERA
lista informacién 0til contenida en la cabecera del espectro gue se

estd analizando (coordenadas, tiempo de integracion, etc.).

c) Controlar ANAE.
Ejemplo: PAUSE
detiene ANAE momentaneamente (sin pérdida de datos) mientras el

veuario efectta otras operaciones, tales como editar un fichero de

comandos . S

a? Fealizar operaciones entre variables,

Ejemplo: B=axl 39
El contenioo de La variable A es multiplicade por (L35 v guardaco
en la variable b,
¢) Alqunaes operaciones necesitan in acoMpaiadas de parédmeires, Ln

otrns casos tales pardmetros son opclonals:s,
7

Foiepm o FFEAD ED

] AT
incica que debe ser leido en el fichero de datos el espectro  Suid

R

nomeroe de identificacion sea el 337,
f) Dtras operacliones necesitan que alguna vyariable Tengs un vaidd
de{inido con anterioridad,.
Ejemplo: GRADMO=3
BASE
Para poder usar la instruccion BASE (ajuste de una linea de base ai

espectro) es necesario definir antes el grado del polinomiec que =&

]
L

i

desea ajustar. Una vez dado un valer a la wvariable GRaDRD, e=t

Ea1]

valor serd usado en todos los ajustes subsiguientes pientras ne se

cambiado.
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g) Algunas operaciones modifican el valor de alguna variable.
Ejemplo: SIGMA

escribe en pantalla 1la desviacion tipica de 1los valores del

espectro. Ademas guarda en la variable SIG1 dicho valor. %i hay dos

vias, guardard los valores correspondientes de 1l desviacion en

.

cada via en las variables SIG1 y BIGZ2.

7.3 Las variables

Hay varios tipos de variables:

a) Algunas variables son alteradas por el propioc programa al
ejecutar ciertas operaciones,

Ejemplo: SIGHA
coloca en las variables SIG1 vy SIGZ los valores de la desviacion

tipica correspondiente a las vias 1 y <.

hy  [Utras variabhles son utilizadas par 2l prograha, pero no  altera
s valar,
Ejemplos GR&DD

1 que tenga un valaor definido es imprescindible para  a&justar  una

linea de base (operacion BALED,

c) Unm conjuntn amplio ae varliables estdn a la cdisposicitn  del
ysuario para sy utilizacit6n arbitraria.

Carprooponden 2 Tas detyss O sl fFeheEtao 4 oGS @ ! Saneon

tipico en Fortran:
- Yas variables I hasta N pueden contener nGmeres enierss; desds

AT . y- T
—-3&76H8 hasta +~.'5;'.'/’\:)/‘)

- las variables A hasta H vy 0 hasta 2 pueden conienad nomearos

ti

rcales con b ¢ 7 cifras significativas y un  exponanie conprendids

entre —-38 v +34.

Los coemandos de variables perniten:

1) a&djudicer un valor a una variable.
Ejemplos: A=33
XU=Rk

donde X0 es una de las variables vtilizadas por el programa.
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») Examinar el contenido de una variable, que es escrito en la

consola.
Ejemplo: LAST?
nos dice cual es el nomero de identificacién del 0ltimo espectro

leido.
3) Realizar operaciones simples entre variables (s6lo se permite

una operacién por comando).
Ejemplo: R=SIG1/51G2 .

2.4 Los vectores

El programa ANAE opera con % yectores accesibles por el
usvario, que estan numerados del 1 al &,

Les comandos. gsuelen actuar sobre une o varloes Vvectores, &n
ocasiones modificandolos.
a) vector 1 : es el vector donde sa& almacena el  Oltimo  @Especino
leido mediante la operacitn de lectura R,

Ly  vecter & : es un vectler auxiliar, donde @l wotario puede

~guardar algin espectiro de interés o colocar algun espectito U Vads

e utilizar cormo referencia (mediante, ». ej., 1la lectura REAL R
c) vector % i en este vector se efectla la intearacisn (o sea, !
promedio dz diVErses sepectros) . wste es el vewtor gue Contlenz .

en unn  fichere o#

b
ju 8
fis
=1
oo
(S
=
¥
i
R

espectro final que es posible guar

espeLires resultantes.

ci vector 4 | en este vector s ainacena el resultado o=l A

-~
[2X]
]
]
Oy
1]

ajuste realizaco, sea de una iinea de bas=z o de una ¢

gausianas. (Es, pues, alterado por los comandos LABE Y GALSE )

e) vectar © : en este vector se almacena el residue del (ltino
ajuste de gavusianas. Al ser alterado s6lo por el comando GARUSY,
pvede utilizarse como vector auvxiliar adicional siewpre y cuandeo hic

se ajusten gausianas.
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Normalmente el vsuario maneja solamente los vectores 1 a 3, vy
en mMuy pocas ocasiones tiene que hacer referencia a tal nomero: los
comandos suelen saber sobre que vector deben actuar en cada
momento. Sin embargo, algunos comandes s6lo acttan sobre uno de
ellos. Por ejemplo: GAUSS y SAVE sblo acttan sobre el vector 3.

)

Los comandos de operacién acttan, en general, sobre el wvector
que seffala un puntero. Tal puntero es cambiado por alguno de 1los
comandos de la manera que parece Mas natural. El wuvsvario puede
cambiarlo a su vez, pues no es mas que la variable PUNTEROD <(a 1la

que puede referirse con el nombre completo o simplemente con

PUNT) .
Pueden realizarse diversas operaciones con los vectores:

a) Se les puede sumar, restar, multiplicar y dividir por un ntmero

(o el contenido de una variable). Teles operacion®s S2  Cenoeminan
GUMA, RESTa, MULTI v DIVIDE,
Eiemnlos: MULTT 0,753

mypliiplica el contenido gel vector 3 por 0.70;
' DIVIDE X

L divide el vector sefialado per el puntero por el valar contenidao €

3

e
REY

2 ]
P ot

h) &g pueden promediar dos vectores. kBl comando ALUD hace qua s£aD

4 - ] [P bt BT R - ,"

promediadon low vectoree 1ou T, auapoansa el ronnl ot &n

Cotio peso para el promedlo s utiliza, en princapie, 21 Tienpo

de inteqracibn, auvngue 35 posible promediar wtilizando Como pPEHD @

inverso de ia varianza del especira,
[N P

c) Se puede restar dos vectores.

Ejexplo: RESID &,3,4

X
]
—
L

coloca en el vector & el residuo de restar del vectapr

d) S5e puede desplazar el contenido de un vector a otio,
Eiemplo: MOVE 2,3
guarda en el vector & el contenide del 3, quizds resultado del

promedio de vsrios vectores,
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Algunas de las operaciones anteriores puveden realizarse sin
necesidad de entrar tantos parametros, pues el programa es capaz de
tomar valores por defecto (aquellos que resulta l6gico tomar o que
estan predefinidos).

Ejemplo: MOVE
guarda en el vector 2 el contenido del wvector sefialade por el

ra

puntero.
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3. INICIACION EN EL USO DE ‘ANAE’

El proceso tipico de andlisis de observaciones espectrales
consta de varios pasos, Vamos a desarrollarlo en forma de ejemplo

simple que explicaremos con detalle.

3.1 Modo interactivoe

1) Puesta en marcha del programa:
- §i la pantalla est4d en blanco, pulsar la tecla ‘return’.

- &i en la pantalla estd (o ha aparecido) el simbolo dos puntos,
1, pulsar:
ANAE

y a continvacitn. Jreturn’, El programa se pondra en rmarcha.

~ i epn la pantalla estd (o ha aparecida) el simhe’n Mmavor que s,

‘3’, nos encontramaos en ANSE.

- i en la pantalla estd (o ha aparecido) el simbhole asterisdo,

_411%’, preguntar a los demids usvarios g1 hay aiaun prograna
_ﬁzéflncionando en tal terminal. i ne es asl, pulsar:
A RUL,FHMMER vy ‘return’

v anarecerdn los das puntes, ‘7, gcan 1o qus noe hallasos oh un

case va explicado.

Tras 1la puesta en marcha del prodgrama aparece ea pantalla 21

e

simbolo “mayor gque®, ‘X', v a continvacioén de &1 =l cursor. Elloe

indica que el programa estd dispvests a recibilr cerandos,
2) apertura oe un fichero de datos:

Supoenganos que el fichero de datos que nos interesa e 1llama
DORI y que se encuentra en el cartridge nomero 13. La aperturs de
tal fichero se& hace nmediante: )

DATOS DORI:: 13

(La vnidad de discos magnéticos que actualmente tenemas en el CAY
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consta de dos discos, uno fijo y otro cambiable, que estan
divididos en partes que denominamos “cartridges”. Los datos a

analizar suelen encontrarse en los cartridges nomero 13 y 14.)

En caso de desconocer el nomero del cartridge en que se
encuentra un cierto tichero de datos, se comanda!
DPATOS DORI
con lo que serd abierto el primer fichero, que con este nombre,
encuentre el ordenador en algén cartridge. (Dos ficheros puveden
tener el mismo nombre s6lo si se encuventran en distintos

cartridges.)

3) 4 continvaci6tn hay que 1leer y promediar 1los espectros

contenidos en tal fichero,

La lectura se hace a partir del nomero de identificacion que
posee cada espectro. Podemos conocer los noOmeros que tienen 10s
espectros del fichero abierto, mediante el comandoe “listar ™

LY DAaTOS

Supongamoes cue quererns leer v proemediar dos tres prineras.  £uves

nimeros de identiticacion son, respectivamente, 337, 7324y 2l

lesremos Yy acumuliaremes mediante el conjunte de instrucciones

r-

¢

ul

slgulente:
{ READ 337
'! ' ACUM
READ 73245
AL
REaAD &1 U
ACUM
Tras la primera acunulacién aparecerd 21 mensaje!
"inicio de la intearacioc’
Yy no aparicidn  indica qu el wvector 3 donde ase prooced?2 .

caso  borrairlo,

m
IR

e
promediade estaba ocupade. Es necesario en  est
sediante

CLEAR 3

y reiniciar el proceso.

Naturalmente, no €s necesario que los espectros que sa acunulan
estén colocados consecutivamente en el fichero de datos, pero se

gana tiempo si se leen en orden de apariciodon en tal fichero.
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4) FPodemos obtener uvna grafica del espectro promedio en el monitor
mediante el comando:
GRAF

5) Ajuste de una linea de base.

Antes de ajustar una linea de base, y a la Qista del espectro,
hay que definir el grado del ajuste. Por ejemplo:
GRADO=2
En el ajuste hay que evitar el intervalo donde se encuentra ( o se
espera que se encuentre) la raya espectral de interés. §i ésta
ccupa, p. €j., aproximadamente los canales S0 a 68, escribiremos:
INTERV 50-68
para que tal intervalo de canales no sea tenide en cuenta en €l
ajuste, Es posible prescindir, en un ajuste, de Mas de un
intervale, F. ej.:
INTERY S0-68 100-113

G entrar ¢l comando:

EASE
ce  efecttz  tal ajuste v la linea oa Dbase es representada

sobreimpresa a la grafica precedente. (Fara realizar la gré&fics de

la linea de base por separadoe, comandar: BRAF 4.0

&) 51 el ajuste le consideramaos bueno, hav gue restar tel linea de
nass a1 espectro inicial, Para ello =e dispans del conando.,

RESTD
Sé puede visvalizar el resultado de il resta sitplemncnie
mediante:

Gioar

7) Dispersiotn del ajuste: @l comanda
SIGHMA

hace gue sea impresa en la pantalla 1la desviacitn tipice ae

ajuste, §i s=2 estan vtilizando dos wvias, aparece el valar

correspondiente a cada una de ellas.

g) En el caso de estar trabajande con dos vias puede 1ilnteresar
promediarlas. Ello se efectla mediante el comando:
PROM
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E1l resultado de tal promedio queda almacenado en la wvia 1, Se
visvaliza el resultado mediante GRAF, La desviacio6n correspondiente

ce obtiene mediante SIGMA. Tras este comando es conveniente hacer

VIA=1,

%) Algunas rayas espectrales pueden ser caracterizadas por su
intensidad, su anchura y su velocidad relativa al sistema de
referencia LSKE (Local Standard of Rest). En algunos de estos Casos
se suele ajustar la raya observada mediante una funcibn gausiana,

que se caracteriza facilmente con sv altura, anchura y posicioén.

El ajuste de una gausiana a un espectro, al que se le debe
haber deducido previamente una linea de base, se efectla mediante
el comandao:

GAUSS
En la pantalla aparecen los valores de la intensidad, la anchura
(en km/s) y la velocidad correspondiente &l pico fen kmss?. Ui hay
dos vias, es ajustada una gausiana a cada wuno de los espectros,
anareciendo en pantalla leos valeres que definen cada  una  de  Lag

Gaudsiznas,

jA]

1117 El érea integrada de una rayva pueds  obhtienerse o wna fFoersa
aproximada neEdiante el comando!
AkEA

Este comando calcuia el &re=a bajo el espectrc: s1 s2 ansas  odvenad
=410 el &rea de 1la rava, debe haber sico deducide antes wuna linea
Ao bzoe al espettro. Fn la nantella anarpcerén danmenis 6% rinpes
d?l Lrea para cada una de las vias accesibleas.

113 ampresién e les valores numaricoes «el espectro  en 1la

pantalla:
PRINT
5i se desean imprimir en la impresora, s necesaria la secuanilal
Lii=64
PRINT
LL=LU
La primera instruccibn define a la impresora {unicad &) como unidaa
de listados. La ¢ltima vuelve a definir la pantslla en cue el
usuario trabaja ¢ LU ) como unidad de listadoes. Hi no se reasignarae

este valor, todos los listades aparecerilan en la inpresora.
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Ge puede imprimir también los resvltados del ajuste de 14
gavusiana, mediante la secvencia:
LL=6
GAUSS
LL=LU
pues los resultados de GAUSS salen siempre impreses en la wunidad

indicada por LL., (Naturalmente, inicialmente es LiL=LU.,)

) Cambio de escala: para pasar de grados Kelvin a Janskys o
cualquier otro cambio de escala se utiliza el coemando MULTI. For
ejemplo, si hay que multiplicar todos los valores del espectroe por
130.5, se comanda:

MULT 130.95

1%) Grafice del espectro, con indicacion de 1la escala de
velocidades y la escala yertical, nombre de la fuvente, frecusncla
en reposo de la transicitn y fecha de obhservaciton, El comando:

Lo

ga papeld.

|5

persite realizar 4 de tales graticées en una misma  hold

presenta el espectra contanlcdn en la vis L.

D

Fearc s6lo

14) Es posible guardar el rasuitado cal analisis anterigss &0 un

fichero de resultados.

Fara ello hav gue abrir (rhacer  acroesinle) un tichero  adonde
guardar Lonv reasul tados, G 1 53 Fionimra e GO T i A
denominarse) RRESS, su cédige gz seguridad &3 X5 y @f encvaEnirs L0

i
deseanns que e encuentre. an 1 Caso &n Cu2 vamen & CreEaria) en el

cartridgs 13, lo avriremos (o0 lo crearamcs) midiante !

RESUL RRELE XN 13

Para grabar el especire en diche fichers, se cotanda:

15) Para despedirse de ANAE s2 comandai

ERD
Este comande cierra los ficheros de datos v de resultacos que esten
abiertos, borra la grafica que este representada en el moniter

despide el programa,.
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i lo que se desea s continvar el analisis, puvede ser
necesario volver a poner VIA=0 para hacer accesibles ambas vias, si
ello es necesario. S5i s6tlo se desea trabajar con una via, ee

mantiene VIA=1 o bien VIA=2, segin cual sea la via que interesa.

3.7 yUtilizando un fichero de comandos

Al poco de utilizar ANAE, cualquier vsvario se da cuenta de gue
tiene que introducir a menudo unas mismas series de comandos. Ello
resulta un tanto tedioso y sujeto a frecuventes errores, sobretodo
cuando se lleva bastante tiempo analizando datos. Por ello pensamos
en la posibilidad de que ANAE fuera capaz de interpretar comandos
no procedentes del terminal sino de un fichero editado
previamente,

De elle no stlo deben resultar sejuricad Y comodidad, sinc

sden4ds una considerable disminucien dei tiendo g andlisis. o
elio recomendancs el use de tales {ichercs O COmani o clempre Gue
sea posible, tan pronto como se tenga un poca Oe piractica, Vanos oA
lhacer notar, ademis, que con tales +Fichecos pueden realizacse

operaciones considerablerente comMplejas, como podra versea & el

caritulo 4 v en el anexa 0.

"Eeicidr de oun Fichero® sianidica 1o exorits
serie de caracteres mediante un  proegrang a  tal  E1EIT6 qus o sd
denomina, en nuesiro caso, ELIT ¢ cuva witiilzacidn pueds verse

descrita, (& Hanera s6Mara, en el anexos A,

Mecaiante el programa EDIT se escriben en lineas SUCE51YAs ins
comandcs que, normalmente, el vusvario introouciris conzooutivamente
desde la consola. La instruccifn final de vn ficheroc c& CoOManGes
tiene que ser CLUSE: tal comanco hace que el con?rél g Atalk vueiva

al vusvario y cierra, o sea despide, tal ficherc.

Ejemplo 1:
Consideremos un fichero de comandos de nombre COMCOM cuya

contenido sea el siguiente:
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DATUS DORI:: 13
Via=0

CLEAR 3
READ 337
ACUM

READ 7324
ACUM

-READ 210
ACUM

GRAF

GRADD=¢
INTERV 30-68
KASE

RESID

S51GMA

PRrROM

VIA=]

MULT 138,35
GRar

GToMa

ARE S

ol

Py :
CLuqe

1n gue s ha

Fete {ichero &izcuta, &

descrito en e. apartade 3.1, €alve 1o reiative a guardar el
canultaco Fins? en un fichers de pesultacss

Inicialmentie abre un Fichers de d3vos, establecs que s&  quieEre
analizar awmhas vias (VIA=0), por si antes se hubpiera necne, . 1.,
UIa=1, v 58 pone & Cero el vector acumulador (el vecter 3). Estas
precauciones conviens tenerlias siempre muy en cuenta.

Yo leides y acumuledos 3 espectres, Iras lo cusi & realiza la
grafica v se ajusta una linea de baze, para lo cual = gablas de
antemano en qué zona e enpcuentira la rava v su anchiura aproxitada
(quizds antes se habla visualizado vno de los espectres)., Deducida
1a linea de base, se imprime la sigma (dispersibn) o= ajuste, e
promedian las dos vias, se cambia 1a escala (quizds se pasa de
grados Kelvin a Janskys) y se realiza 1a grafica final. A
continuacitn se calculan e imprimen la signa, el Area bajo la raya

y los resultados del ajuste de la gausiana. For £in, FPLOT realiza
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la grdfica en papel mediante el plotter.

La sentencia CLOSE devuelve el control de manera adecvada al
programa principal, o sea al vsuario.

El comando que permite pasar el control al fichero de comandos,
llamado COMCOM en este ejemplo, es:

GO COoMCOMN

Una vez ha sido ejecutado, si se desea guardar el espectiro

resultante, el usvario puede realizar ahora lo descrito en el punto

14 del apartado 3.1 relativo a la instruccion SAVE,

Como va a verse en el apartado 4,10 los ficheros de comandos

pueden ser instrumentos MUy versatiles y potentes, pues puede

hacerse que se bifurquen por distintos caminos,

Ejemplo 2:
El siguiente tichero permite la lectura vy acumulacion de un
grupoe de espectros cuyos identificadores inicial ¢ final estan

contenidos en las.variables I y J. Termina realizando 1a graftica

del espectro resultante. No es ajustada ninguna lines de base. 3e
aypone gue ello 1o hard a posteriori el usvario detiniends  los
intervalos y el grado del polanomice gue considers adesuades & la

vista del espectro final. He supene que los identificaderes de los
sucesivos espectros tienen nimeros estrictamente crecientes Y QuUe
difieren en 3 unidades,

IF 1 E& 0 PALLE

IF T GT J FAUGE

i BEoT 1

AU
I==143
IF I LE J GO0 70 A
GRAEF
CLOSE
Supongamos que este fichero se denomina BEUCLE., Antes de ponerls
en marcha hay que abrir un fichero de datos y dar lcs nlmeres

inicial y final a analizar (no tienen porque ser todozs los d=l
fichero), para lo cual gquizés habra que listar el contenido del

fichero en la pantalla. Sea DDD el fichero de dates:
OPEN DDD
LI DATOS
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A continuacién asignamos a I y J 1los identificadores primerc Y

6ltimo:
1=3734
o J=4216
y ponemos en marcha el programa contenido en EUCLE:
GO BUCLE

Este programa analiza si 1 es distinto de cero. 5Si fuese U,
seguramente se trataria de que el usuario ha olvidado el darle un
valor. A continuacibn compara los valores de I y J: debe ser J>1.
En caso de que falle cualquiera de tales condiciones, el programa
EUCLE se detiene, con lo que el wusuvario puede asignar valores
adecuvados a I y/0 J. Para que continue su ejecucioén se comanda:

GO
simplemente,

A continuacién hay un bucle en el que es leido un registro (de
identificador I). Tal ntmero es colocado dentro de la variable LAST
(=0ltino) v es escrita en la pantalla cuando es pedido el valor de
tgl variable mediante:

LanTy
de forna que s2 tiene informacioén de lo aws va sienda  deido. Tras
s, 1 es incrementado en 3 unidades

I=1+3
pasa (B0 TEY  a

Smed

=
]
=¥
<y
“u
(b}
2l
pe]
3
~4
-
-2

y, i I todavia no exceoe @1 va
la scntencia etiguetads con le letra A, que @8
A READ 1

con lo gue es leido un nuevo 2spectiu,

Par fin. cuando 737 == hecha s gréfrca del ooreostpa rosgltente

(GR&FY 3 el control vuelve al wsvario (CLOEES.

5.4 Avudas divErsas

o

& cebhe

[T\

Toco lo descrito en los apartadoes 3.1 ¢ servir  pera
Gcue cuaiguier persona i1nteresada sea capaz gde incisrse en el mManeJo
de ANAE. Sin duda le van a surgir dudas y cometera errores que, con
la pr&ctica aprenderd a evitar. Descubrird asimisme las diversas

sutilezas del programa.

Creemos que es interesante empezar a manejar tal programa antes

de leer el capitulo 4, donde se describen, ya con mas detalle y con



numerosos ejemplos, 1la mayoria de los comandos de ANAL, bHin
embargo, hay un par de comandos mds que creemos pueden ser de

vtilidad durante tal iniciacion.

A) El1 primero de eilos es HELP. Tiene varias posibilidades que

vamos a examinar someramente.

- §i se comanda simplemente:!
HEL.P
se obtiene una 1lista de todas las instrucciones Y variables

disponibles en la versién de ANAE que se esté vutilizandeo.

- §i se desea informaci6tn adicional sobre alguno de los comandos,
p. ej. PROM, se pide en la forma:
HELP PRO®M
y apareceré en la pantalla informaci6tn muy completa, pero en forma
compacta, sobre el comando deseadd.
- Pyede pedirse informacion sobre el wuse que <@ les da a 1los
dictintos vectores mediante!
HELP VECTOMES
2 informacitn sobre el usc de caida una de las variable:
HELP VARIALLLNS

Wi
2
1
[l
[
211
ps
~t
o}

La informacidn & la que accede HELP 2% 1la contenida &1 €l

capitule & del presenta intorme,

I» DOtro comando de naturaleza absolutaments distinta perc que €5

de qran avuda para corregir de forma inmediate cliertes errores &3
gy funcieén @3 deshace~ la 0ltima alteracitn hecha.

Ejemple 1
Hacermos un svavizado del espectro mediante el comando HAM., que
efectta uvna convolucién del miswmo:
READ 317
GRAF
HANN
GRAF

vista la tltima grafica {(que contiene el espectro syavizado), si
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concluimos que tal svavizado no hpos mejora apreciablemente su
aspecto y queremos recuperar el vector original, comandamos!

RECUP

GRAF
La grafica permite cerciorarnos de que efectivamente ha sido
recuperado., (Podria haber sido leido de nuevo el espectro original,

READ 317, pero suele tardar mas.)

Ejemplo 2:
Acumulamos, por error, 2 veces un mismo espectro Yy nos damos
cuenta inmediatamente:
READ 33
ACUM
READ 212
ACUM
READ 45
. ACUM
- ACUN
RECLF
Corn el comande RECLFP heros reintearads al vecioer de acunuvlacion (5D

los valores que tenia antes de la t¢ltima acumulacitn, cen la gua su

v

contenido serd el promadio de los especiros 33, #1& v 45, éste 35610
una vez.
Ejemnlo 3
kestamos una linea de base a un espectro, pere 1UeQ0 no 2stanos

de coverdo coen @1 @ERECird CERGLTANTS 0 OREBMENME  POLUpeTar &
espectre original:

READ 12

GRAF

INTERY &0-80

GRALO=2

BASE

RESID

GRAF

RECUF

GRAF

INTERY 60-85

etc.
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Atencion: RECUP s6lo deshace el ULTIMD cambio realizado.

C) La variable LAST, que ha aparecido fYugazmente al final del

apartado anterior, puede ser vutilizada para releer un espectro que

hemos alterado considerablemente y que Yya no podemos recuperar

mediante RECUP. Para releer el (ltimo espectro leido se comanda:
READ LAST
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4, DESCRIPCION DE LOS CUOMANDOS DE US0 MAS FRECUENTE

Se supone que el lector de este capitulo conoce todo lo que se

ha descrito en el capitulo 3.

lLa descripcioén de cada comande que aqui aparece no siempre es
completa. En ocasiones tienen opciones especiales de poco uso o que

consideramos no es conveniente que se utilicen hasta poseer un buen

dominio .-del programa.

4.1 Acceso a ficheros

El1 uvsvario puede manejar, desde ANAE, datos de varios ficheros,

aungue con distintas funciones,

En principio,-el andlisis de observaciones especirales pasa par
» P

1 lectura de dates almacenadoes en un ficherc, se tréabaja sobre

ellos v el resultandn se saca en forwma ordfica en el plotter, en

|

Forsa numérica en la impresora v/¢ se almacena en otre fichero 2n

gizco, un fichere en el que i uUsGario almacena ©us resultaedos.

Naturalmente, los ficheros de dates v de resultados tienen un

formato idéntico, de manera que un fichere de resuvltadcs puede ser

Ltilizade posteriormente cormo fichers o datos.,

La apertura de un fichero de datos ce nombre MARLT, a fin de
hacerlio accesible al programa, Se Cconsigue medianic:d

DATOS MAENIF
o bien
DATUS maMIP 13

T
wtoe

fin}
r[,
ey

5i sabermos que se encuentra en el certrid

La apertura de un fichero de resvltados de nombre RRESS y con
cédigo de seguridad AA sera:
RESUL RRESS:AA
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i no tiene co6digo de seguridad, basta dar:
RESUL. RRELS
pero si lo tiene es imprescindible darlo en el caso del fichero de

resultados.

LI

Los espectros contenidos en el fichero de resultados no pueden
ser leidos. S6lo pueden ser sustituvidos por otres o bien puede
afiadirse otros nuevos. El contenido de tal fichero puede obtenerse
mediante:

LI RESUL
con lo que aparecerédn listados ntmero de jdentificacion, fuente,

frecuencia en reposo, coordenadas y fecha.

Asimismo se puede hacer un listade analogo del fichero de datos

mediante:
LI DATOS

£l comande LI es mucho mas netente, pues permite  listar

cualguier +icherce escrito con caracteres ASC1LT gque s@ encuentre  en
cvalguier cartridge. #si, por ejemplo, si  se desea wvtilizar un
fichero de comandos que haga una cierta funcion y se ectd  dudando
entre dos, denominados AN& vy EVA, puedes listarse  en rantalla
mediante: -

LTI ANA
Jo& continuacitn, s5i 8% necesar:n:

LTI EVA

Un ficherc d2 comandos puede tener varias posibles funcirones
(digaros que puede contener varioes proegramas). Fara corredr  un
programa gue se encuentra en un fichero de nambre, p. ej., GULF,
debermos primero hacerlo accesible:

OFEN GOLF
A partir de este wsomento se pueden correr progranas de este

-

fichero.

Para listar un fichero de comandos abierto {(mediante OPEN)
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basta dar:
LI

CLOSE,

P

Los ficheros abiertos pueden ser cerrados mediante 1la funcién
CLOSE, Hay, por lo tanto, tres posibilidades:
CLOSE DATOS
CLOSE RESUL
CLOSE

La ¢ltima instruccidén cierra el fichero de comandos que esté

abierto.

Cuando el usuvario de ANAE se despide de tal programa, mediante
END, son automaticamente cerrados los ficheros, de cualquier tipo,
que estén abiertos., La existencia de 1la funcién CLOSE es para
pernitir mayor versatilidad.

Ejemplo:

Analizaremos @l fichero MANIY v almacenaremos los resuliades en
KRESS, & continvaciotn queremos analizar los espectres que estan  en
KKESS, almacenancdo el resultado finsl en el wmismo fichero RRESJS.
Frocederenns como sigue:

DATOS MANIP

FEGLL RRES&:ﬁA

anadlisis

CLORE DhaToam

CLOSE RIESUL

DATOS RRESE

an&lis:s

CLOSE uaTOs

RESUL RRESS:af

@ almacena i resuvitado final

END
Obsérvese que al final hemos tenido que cerrar DATOS pues el
fichero RRESS5 no puede ser simultaneamente fichero de datos y de

resultados.,

4.2 Lectura vy transferencia de dates
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Una vez abierto un fichero de datos es posible leer el
contenido de un cierto registro (un espectro o dos) y almacenarle
en uvno de los vectores de que dispone el vsvario. Normalmente este
vector es el nomero 1 <(vector de lectural), aunque es posible
almacenarlo también en el vector nOmero 2 (vector de referencia)l,

-

READ

La lectura puede comandarse de distintas maneras. Los espectros

pueden ser leidos individualmente mediante:

a) lectura de un espectro (registro) cuyo nimero de identificacioén
es 43:

READ 43
b) lectura de un espectro cuyo noOmero de identificacion esta
almacenadn en 1la pariable i

READ 1T

in enbargo, si pretendemos analizar un grupo d& @sIEECTrE0E haw

otra manera mas chHmoeda, coMuinanoe varios CcoMandos:

a) comando SCAN ¢ pernite cefinir ddentificadores a analizar,

aislados o en intervalos,

by comandoe OFFSCAN : permite definir identificadoeres aislacoes que

2z consideran no validos peroe ogue &0 hallsn doneErses S0 204

los intervalos antes dedinidos,

Ejemplo 1:
SCaN 33-59 $9-143 935
QFF&5CAN 77 10C 107
AL comandar:
READ
sers leido el espectro nimerce 33. Al comandar de nuevo READ sera

leido el siguiente en el fichero (sea o no correlative) y asi
sucesivamente hasta leer el espectro 8%, S5i el espectrs 77, 100 o

107 se encontraba entre ellos, no habrd sido leido. (Recerdar que
estos nimeros son nomereos de identificacién, no necesariamente

nomeros de orden ni siquiera nomeros de registro.) Cvande haya sido
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leido el BY, al siguiente comando READ serd leido el Py vy asi
sucesivamente hasta llegar al 143, Finalmente leera el 9%, 5i se
intenta leer mas alla, aparecerd en pantalla un mensaje de error vy
la variable:

ICODE
asociada a la lectura tendrd un valor nulo, indicande 1lectura no

realizada.

Ejemplo &t

Hemos comentado antes que los espectros que se encuentran entre
el 33 v el 89 del ejemplo anterior no tienen por qué tener nomeros
correlativos. Pueden ser:

33, 34, 35, ..., 89
o bien:

33, 36, 39,42, ..., 8Y
0 inclusca:

33, 77, 125, 12, 78, 9324, 3, ey
En cualquiler caso=seran leidos todos los que se encuentren entre el
53 vy el 8% lambos inclusive) salvo aquellos gue estén en  la lista

5
de OFFSCAT.

6]

Variables asociadas a READ:

a) ICODE : ya citada. Vale 0 cuande la lectura ha tenide lugar sin
arohliemas, Vale -1 cuando no hs  £iC0 pesinla 1l lecture por
cualquier causa. Ello permite tomar decisiones en bucles  en

f-rheran OF Comances,

Fjemplo:

DATOS MANTP

SLaN 30589 Y¥-140

OFFsCanN 77 100 107

DO 1o
READ
IF ICODE LT 0 GO TO 33
ACUN

END DO

33: PUNT=3
GRAF

etc
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b) LAST : contiene el valor del (¢ltimo identificador leido
correctamente., Para saber cudl es, se comanda:

LAST?
Para leer de nuevo él 0ltimo espectro leido:

READ LAST

c) PUNT : es modificado al efectuvar una lectura, de manera que

tras READ es PUNT=1 avtomaticamente,.

READ R

Lectura y almacenamiento en el vector ntmero 2, Sirve todo lo

XY

dicho anteriormente, pero se especifica que el vector es el

escribiendo una R tras READ.

Ejemplo:
Leer el registro 77 y almacenarlo en 2l vector i pu2s vasos @
utilizarlo cormo referencie!

READ 77

P2

el
PLINT =2,

51 B el puntero queds ern

£1 contenidn de un vector puede ser trasladada a ¢trg merces 4

et ha go 1o maners  ur jlusics Ges odigulentes

Bele romanca . Jue

{1

eiemplos:
MOVE & &
slmacena en edi vector 2 el contenido gel veltor . BEn catban

MOVE 2

Lmacena en el vector 2 el contenido del vector zofalads con @l

21}
21

it

M

To.

(%)
[ o

Ejemplo:
Se analizan v promedian 10 espectros, s2 almacena el resultado

P

-

en &, se analizan y proredian otroes espectros correspondientes & la
misma fuente y se comparan:

DATOS MANIFP1

SCAN 1-10
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Do 10
READ
ACUM
END DO
GRAF
MOVE ¢
DATOS MANIFZ
SCAN 1331-1350
CLEA 3
DO 20
READ
ACUM
END DO
GRAF
Tenemos en el vector 2 el primer promedio y en el vector 2 el
segundo. Se pueden visvalizar mediante GRAF & y GR&F 2 (o
simplemente GRAF, pues el puntero esta en 3 tras el comando ACLM) .

La instruccidn MOVE no cambia el valer del punteco,

(g

i se desea almacenar 21 resultade de un andlisis en un fichero
de resultados abierte, hay que colocar, si no 1o esta va, el
resyltadn de tazl anadlisis 2n el vector 3 v Ccomandar

SAVE
b}

'n 21 Ficheroe de resyltadns serd SltacEnads

mismo nOmero de identificacion,
ATERCION: recordsr que SAVE guarda el vector 3 111,

51 se desea cambiar el identificador por otro, para  tenar, p.
ej., nomercs correlativos en el tichero de resultados, se colcca el
nuevo valor del nomeroe identificador tras SAVE. FPor ejenplod

SAVE 17
i ademas se desea cambiar el nombre del espectro, se entra el
nuevo nombre tras el identificadoer separado por una COMa. Ejemelo:
SAVE 17,0rion J:3-2 v=l
o bien simplemente:
SAVE ,0Orion J:3-2 v=1
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51 no se desea cambiar el nomero de identificaciébn,

Al ejecutar SAVE, si en el fichero de resultados es encontrado
un espectro con el mismo i1dentificador que el que se desea guardar,
va a ser sustituido por el nuevo. Fara evitar sustituciones no
deseadas, el programa avisa de la existencia del otroe y pide
confirmacién., 5i se desea la sustituciobn, se contesta YES o §1. ©&i
ne, se contesta cualquier otra cosa. De este modo se pvede, por

ejemplo, cambiar el identificador y ejecutar de nuevo SAVE.

Ejemplo:
Tenemos en el vector 3 un espectro con identifticador %8
deseamos quardarlo en un cierto fichero de resultados:
SAVE
Identificador ya existente. Serd sustituido.
OoK? NO
Comando no ejecutado
SAVE ¢
Er el 6ltimo comando 1e hemos cambiadae al  espzotro S0 noMeroe  de

identificacidén antes de guarderlo,

Fermite intercambiar datos entre un vector dP renerve (el
veotor  hl v el Gltinn vaectior pocificoaco, Fa oocic narag

"yolverse atréds® de una modificacibén hecha & cuaiquier veoior,

Ejermplo 1.
' Svavizamos un vector v. tras realizar su grafica, decidimas qu#
rie nos convence tal suavizado:

READ 33

Zivar

HERN

GRAF

RECUFP

Ejemplo 2:
Integramos en el vector 3 el contenido del vector 1 por error:
ACUM
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RECU
La accién de KECUP (o RECU) es ahora dejar el wvector 3 tal cual
estaba antes de realizar la accibén de ACUM.

Ejemplo 3:
Leemos un nuevo espectro cuando el anterior no estaba

analizado:

READ
LAST?

33
READ
LAST?

55
RECU

hace que volvamos a tener en el vector 1 el espectro 33,

Atencidn: Naturalmente RECUP no actta sobre el ficherao o@

resultados RESUL..Actda solamente sobre vectores.

FECU z&lo permite  recuperar  Jo o alteraasc npor 1 Gl tine
modificacitn, En particular, se considers que RECU {como MOVEY  es
una modificacitn. Es decir, en el ejemplo sigulente:

N=id+3

RE&AD W

HANN

FECU
tras BEFCL Yo gue tenemos en 2l vecter 1 lous ha 5310 alterada zar
HaNR) ez e) especiro sin svavizar, %i cosmandamos e nuavo!

RiEGU

non obtendremos en 1 el vector ieids en la operacibdn  precacansta,

o
3

sine que chtendremos el vector svavizade {pues a1 aplicar REUU 1

privera vez tal vector habila sido traslacade al vector &)

Sin embargo, y a pesar del ejemplo precedente, el vector &L no

puede ser consideradoe como un vector auxiliar pues san muchos los
coriandos que alteran su contenide. (E1l vectoer auxiliér nc puede ser
referenciado explicitamente en ningén conando.F. ej., el puntero

nunca puvede valer 6.)
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4,7 Ligtados e _informacibdn

Ya hemos explicédo parte de las posibilidades de este comando
en el apartado 4.1. Vamos a exponer aqui otra mds. Los comandos que
se ejecutan desde el teclado y 1los procedentes de comandos son
almacenados en un fichero ‘scratch’ (que es borrade al despedirse

de ANAE). Si se desean ver 1los (¢ltimos comandos entrados basta

dar:
LI INPUT

CAEBECERA

Lista toda la informacitn de la cabecera asociada un vector,

Lista los valores numéricos de una o ambas vias de un vector.

comandas

En ambos C5£0%, S1
CARECERA o buen CARE
PrINT o bien  PFRIN
os listada la informacitn relativa &l espectro indicadoe por el
FinTero, 5i €2 desea obtener dinformacibén de otro  veotor, §o
ejenplo el 2 cuande PURT=3, ez debz comandar , respectivanante:
Cans 2

PRIM &

A

Loge listacos anteriores son nechss en Lla opantalia, Para
consequir ten=arles en la impraserd Ny cue utilizaer una warizbhie

asociada, LL, ern la gue se indica cual es 1=z ynicaid légica para

i3
feat

tistar. A 1a imprescra le correspande el ninero o,
La unidad 1légica en que ei Usuario esta 1trabajande e5ta

contenids en la variable LU.

Ejemplo:
READ 12
LL=6
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CAKE

PRIN

LL=LU
En este ejemplo, un usvario ha leido un espectro y ha 1listado su
cabecera y sus valores numéricos en la impresora. Ha continuvacion
ha vuvelto a colocar la unidad légica de listar en LU, puves en caso
contrario todos los demds listados sequirian apareciendo en 1la

impresora, lo que no resuvlta interesante ni econbmico.

STATUS

TSI

Permite obtener informacion sobre diversos grupos de variables.

Tiene varias opciones:

-~ para listar 1los valores de 1las variables relativas a 1la
realizacibn de gr&ficas es!:
. STAT GRAF
- para listar valores relativos al ajuste de gauvusianas:
STAT GAUSS
-~ para listar valores relativos al ajuste de lineas de hase!
DTAET LaSE

- para listar el nombre de los ficheros abiertos:

5TAT FICH
HELF
Papreite obhtener infarmacisn sehre Nos divers  © roMandos
E“Q enplos:
| HILF PAUSE

BELFP BALE

HELE STaTs
Fara obtener la lista de tedos los posibles comandes y wvariabias,
basta comandar:

HELP

4.4 Realizacibtn de gqréaficas

Mediante ANAE pueden realizarse graficas de espectros en un
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monitor ¢ 17 ) y en un plotter ¢ 15 ). Los comandos son GRAF vy
PLOT, Hay ademds algtn comando avuxiliar y wun gran nomero de
variables asociadas.
GRAF

Fermite realizar gr&ficas en el monitor y en el plotter. Tales

graficas puede ser realizadas con ‘tamafios establecidos por el

vusvario.

5i el espectro tiene 2 vias, aparecéra la grdfica de ambas si
Via=0. Si se desea la grafica de s6leo una de 1las vias, hay que

establecer antes de comandar GRAF un valor nu nulo de VIA. Es

decir, hacer VIA=1 o VIA=Z,

Al poner en marcha ANAE esta establecido que las gréficas con
este comando sean realizadas en el moniter (unidac 17) y con un
tamafioc preestablecido, que es posible camblar (naturalmente
permanecerd cambiado mientras el wusvario no s despida del
procramra)l .

Con este comando puede hacerse 1a girafice de cuaiguiera de los
5 vectores accesibles por €l usvario, i »e comanda:

GRAF

es realizaca la grafica del vector indicade can et ruldiera 51 =-7
comanda !

G
es realizadse la grafica cdel espectro ¢ la linea de DLase o la

gavsiana contenida en @i vector <.

L]
L

La escala vertical de la gréfica se autcajusta = ¥fin d& que el

usuaric no tenga que preocuparse de aar limites, Sin emszrgo, si el

ysuyario desea ener unos ciertes limites fijes (p. @7, a fin de
- A }

Q
=
ih
Q)
Py
1]
=
~t
L
‘—.a
a
ui

poder comparar coémodamente dos graficas) puede hacerl
variables auxiliares: '
YI e YF

Ejenplo:
Gueremos realizar las graficas de los espectros almacenados en

los vectores 2 y 3 con idéntica escala. Podemos deterninar unes
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l1imites convenientes por simple inspeccidén visval de las graficas
avtoajustadas:
GRAF 2
GRAF 3
A continvacién establecemos unos limites adecvados, p. ej.!
 YI=-0.05
YF=0,2
y repetimos las graficas:
GRAF &
GRAF 3

que apareceran sucesivamente (no superpuestas) con igual escala,

Para tener de nuevo una escala avtoajustable es necesario hacer

que YI e YF sean iquales:
YI=YF

$i queremos variar la posicion de la gréfica en el monitor, se

pueden cambiar los valoeres del origen inferior izquierdo de la

grafica:

YETY

YeTY
También puvede cambiarse el tamalio horizontal v el wvartical de la
graftica:

ATV

DYTV

Los valores introduciaoes para las variables anieriores  vienen

Pl
&
satalls tisrs PO4xIEL puntoc:

dacos zn ountos de pantalls (ian

aconseza no cambiar los valores dadas por ocefecto,

%1 se desea realizar con GRAF una gréfica en e: plotter el
proceso resulta bastante mas laboriose, pues nao basta dar
simplemente GR&F, 51 se trata de tener una grafice neramente

informativa, lo mas prictico es recurrir a la instroecoanén PLOT (wver
mas abajo?. Se aconsejs usar GRAF para el plotter (nicamente CUuanao

se pretende hacer una grdfica grande ¢ casi definitiva.

En lo que sigue vatos a describir todos los pasos Y
posibilidades para realizar vuna grafica en el plotter. En primer
lugar hay que estahlecer que la vunidad de graficos sea el plotter

(unidad 15). Para ello se cambia el valer de la variable GRAF:
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GRAF=1%5
(Obsérvese que hay una variable que se llama GRAF y vuna instruccién
con el mismo nombre. El programa distingue cual es cual por 1la
existencia del signo ‘=’ justo detrds de Ila 0ltima letra del
comando, 1la F en este caso. Esta filosofia 1la hemos adoptaedo en
diversas ocasiones a lo largo del programa, como Sse vera mMas

abajo.?

A continvaci6én es necesario definir valores para el origen de
la grafica en el papel, dado por:
" XOPL
YOPL
y el tamalio de dicha grafica:
DXPL
DYFL
En este caso las unidades se dan en milimetros. El tamafio 0til del
papel es de 257.%x1%0 mm. Atencibn: no sobrepasar los extremos de
esta zona, pues las consecuvencias son dificiles de prever y puedcen

resultar desagradables,

Fuede ser conveniente redvcir 1a velocidad de dibu_o.
Inicialmente esta velocidad estd establecida en 38 cm/s, la maxinag,
Sin embargo para ciertes tipos de grdficae puede ser conveniente
ytilizar una velocidad menor; p. €j., i €@ dibujas con Reotring s
convaniente usar una velocidard:

= vh=2
o facluzna: v
Si se desea volver a ls velocidad rapida, hacer:

V&=

Edjempia:

Fealizamos en la pantalla la arafics de un espectro. Escogemcs
unos limites para la grafica y repetimos la agréfica en 1z panta.’.a
para ver como gueda:

READ 883
GRAF
Yi=-,02
YF=.78
GRAF

Si estamos de acverdo con esta escala pasamos a establecer 1a
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posiciétn y tamaflo de la grafica en el plotter:
XOPL=70
YOPL=50
DXPL=150
DYPL=100
y realizamos tal grafica en una hoja de papel:
GRAF=15
GRAF
Si nos convence, podemos cambiar el rotvlador por un Rotring, pasar
a velocidad mas lenta v repetir la gréafica en otra hoja de papel:
V=2 '
GRAF
Realizado todo el proceso anterior, pasamos la velocidad a su valor
normal y hacemos que la unidad grafica vuelva a ser el monitor (17)
antes de que se nos olvide: '
VU5=0
GRAF=17
uizés sea conveniente también dejar la escala autoajustable!
VI=YF

Fermite hacer una grafica en el plotter de 1a via 1 d& un

espectro de una manera comeda,

Adeamas de realizar la gréfica atiade un pocoe de informacién, tal
crnmn 1= escala hordizonts)l en weiccidades, la escals vertvicel
las unidades de trabajs, Kelvins o Janskys), la fuente, la fecha de
ohservscibtn ¢ la frecvencia en reposa,

Ern cada hoja de papel dibuja hasta 4 graficas. La posicibén de
la grafica viene dada por la variseble asociada PLOT. Muevamente, no

confundir la instruccitn PLOT con la variable del mismo nomrbre.

La instruccién se comanda mediante:
PLOT
con lo cual ANAE realizard la grafica en el plotter de aguel vector
que esté indicado por el PUNTero (pero s6lo de la via 1, en el caso

de que tenga dos vias). 5i se desea realizar 1la grafica del vector

4, sera:
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PLOT 4

La posicibtn de la gréfica viene dada por la variable PLOT de 1la

siguiente manera (antihoraria):

PLOT=1 grdfica en la parte sup, izq. del papel

=2 » » » 11 in .F . i zq . " L}
=3 » » [1] ” .inf‘ . der\ . n »
=4 " » » n Sup‘ der. n "

Cada vez que se comanda PLOT, la variable PLOT es incrementada.
en 1, de manera que no se van a solapar graficas por descvido.
Cuando ha realizado la grifica correspondiente a PLOT=4, avisa que

es necesario cambiar la hoja de papel.

Ejemplo:

SCat 11-20
FLOT=]
READ

PL.OT

READ

FL.GT

READ

PL.OT

READ

PLOT

Casabrar 12 hoda do napal

et

Fs posible superponer 2 araticas mediante PLOT, pers para ello
es aconsejable definir una escaia, pues @n caste contrarie cada
gratfica se avutocajustara en el mMiswmo a2spaclo, cun escalas

distintas.

Ejemplo:

Hemos ajustado una linea de base a uvn espectro y queremos hacer
la grafica, mediante PLOT, de tal espectro y, superpueste a el, de
la linea de base ajustada:

READ 50
GRAF



BEASE
YI=-,03%
YF=0,113
FLOT
PLOT=PLOT-1
PLOT 4
pues en el vector 4 se encuentra la 1linea de base ajustada al

comandar FHASE,
CURSOR 6\»@@,\ ‘{‘M{so» Co \.J,ac—vee.c\ T ks [u] me-.a\s.;

Este comando permite indicar la posicién de un cierto canal en

vna grafica anteriormente realizada en el monitor,

5i queremos que aparezca una raya vertical en al pantalla
indicando la posicitn del canal 37, p. ej., se comanda:
_ CURSOR 37
o bien: - CURE 37
Si estdn representadas ¢ vias, aparecerd tal raysa indicativa en

ambas graficas.

Este comando results de gran vutilidad en ila cetersinacitn de

tos intervalos para el ajuste de lineas de base,

E jemplo:
En el ajuste de una linea de basg gueremos evitar la zona &N
gue oo encuentra la rava espectral, Faoa F1iar aprovisadamonts 1a

extremos de ésta se pueden ensavar distintes canales. Por ejemplo:
CURs 3%
CURS &%
5i el primero de ellos no nos convence, probamoz, p. ej.!
| CURS 3%
En tal casoe el intervalo podria ser:
INTERV 39-635

También es 0til este comando cuvando, 2 causa de alguna
interferencia o mal funcionamiento, veros que uno o0 varios cansles
tienen valores claramente anormales. El1 precisar su posicion se

realiza cotmodamente con ensayos sucesivos mediante CURS.
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Ejemplo:
Si vemos un canal “malo" en las cercanias del canal 150,
probamos:
~ CURS 150
Si vemos que estd mas hacia la derecha, podemos probar:
" CURS 148
y asl sucesivamente hasta dar con &l. A continvacién es posible

eliminarlo (véanse las sentencias DUM1 y DUMZ mas abajo).

TPL

—

Es otro programa conversacional que se encuentra dentro de ANAE
y al que se puede acceder tanto interactivamente como desde un

fichero de comandos.

Ge vtiliza para rotular (escribir caracteres) una grafica

realizada previamente con el plotter (desde ANAE o desde cualquier

otro programal. - -
La descripcion detallada de TPL puede verse en el anexo [,

Cyicte asimismo un programa denominado TPL ingependiente de

ANAE ., Su inclusion dentro de ANAE responde a dos hechos:

en =1

ax

i
py]

- &1 hecho de oue GRAY e limita a dibnjar la coratfi
plotter, con las escalas de abscisas v ordenadas, pere ninguna
infornacibn adicional;

- el hecho de que, si hay que rotular de manera parecida distintas
graficas, ANAL pernmite el uso de ficheros de comandos gue facilitan

encrmemente tal tarea.

4.% FPromediadeo de especiros

A menudo el proceso a que deben ser sometidos los datos es =21

que describimos a continuacioén. Se tienen almecenados en un fichere
una serie de espectros correspondientes a una misma fuente tomsdes

sucesivamente en una misma sesibn de observaciones 0
correspondientes a observacicones realizadas en distintos dias. Se

trata de leer cada uno de 1los espectros Y promediarlas con 1los
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Tal promedio se hace vutilizando un ponderado. Inicialmente como
peso para el ponderado se toma el tiempo de integqgracién para cada
espectro, que puede ser distinto de uno a otro. Es decir, si un
espectro corresponde al doble de tiempo de observacién de otro,

pesard el doble,

ACUM

Tal promediado (o acumulacién) de espectros se realiza mediante
el comando ACUM que automiticamente toma el espectro contenido en
el vector 1 y lo promedia con el contenido en el vector 3. Gb6lo es

posible esta configuracién de vectores,

Antes de iniciar una acumulacion de espectros es conveniente
limpiar (poner a cero) el vector 3, para le que se utiliza el

comando: .
CLEAR 3

Ejempla:

D&TUS MANIP

S5CAN 33-7Y%

CLEA 3

DO 1000
READ
IF ICODE E& o O 70
ACUM

END DO

10 PURT=3 -
GRAF

Y

Al ejecutar ALUM el puntera es carvbiadno y toma el valer 3.
5i dos espectros corresponden a intervalos en velocidades
ligeramente distintos, son desplazados uno respecto del otro y sblo

se promedian los intervalos comunes, siendo €l resto no tenido &én

cventa.

Una variable asociada a ACUM es VIA. Con esta variable se
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indica qué via o vias se desean analizar o acumular. Veamos algunos

ejemplos de su uso!

a) 6i los espectros que analizamos s6lo tienen datos en la via 1,
al comandar:
READ
aparecerd el mensaje:
identificador solo con via 1
Es conveniente en tal caso, para ahorrar tiempo, hacer:
VIiA=1

b) 65i se van a acumular espectros algunos de 1los cuales s6lo
tienen via 1 y otros ambas vias, hacer:
Via=0

que indica que se van a vtilizar ambas vias o las disponibles.

c) 65i s6lo se va a analizar la via &, hacer!:
Via=2

d) Si leemos un espectroe con das vias pero w610 noes  INTE

-
1

B
]
o]

¢

4l
3]

seqgunds, pues la primeras es, p. el de  nmuy mela calidad;
procede como sigue!
READ 33
GRaF
V=2
AU

VTR

&

Con el 6ltimo comande reestablecemos el hecho de que deseanss

analizar las dos vias en los espectros que sigan.
EROM

Cuande s@ han estado acumulando espectros, algunos ce ellos 2
todos con dos vias, en el vector 3 tendremcs un especivo resultante
en cada via. Podemos, a su vez, promediar estos QoS Espectros,

quizas tras comprobar qgue efectivamente son muy parecidos, mediante
el comando FRUM. El resultade se almacena en la via 1y la via 2

deja de ser accesible.

Ejemplo:
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VIA=0

SCAN 33-79

CLEAR 3

DO 1000
READ
IF ICODE EQ 0 GO TO 10
ACUNM

END DO

10: PUNT=3

GRAF

PROM

VIA=1

GRAF

El comande PROM, sin embargo, puede actuvar sobre cualquiera de
los 5 vectores. FPor defecto actta sobre el indicado por el

puntero.

Ejemplo:

El puntero estd sefialando el vector 3 v queremnas promediszr las
dos vias del vector Z:
FROM 2
FESD
Ecte comando permite escoger entre dos tormas de ponderadai  &n
timmpe de integracitn (tal oomo 5 ha descrito) A en inuzsad e LA

varianza (véase Memoria de 1961 relativa al provecto de ia CaICYT,
pag. 3%). Para wunas condiciones uniformes del sistema, a&anbos,
ponderados son equivalentes) si el sistema ha variadn, i ponasrado

seqgin la varianza pesa mas los espectros der mejer "calioad

1
(K
i,. H

o~

En el segundo caso se toma comoe #edida de la rarianza

i
a

cuadrado de la dispersién del ajuste (sigma) de una linea de nas
al espectro. Es decir, se considera que tal dispersitn es una
medida de la calidad del espectrc¢. La acumulacién se hard segin
este criterio (que es el 6ptime en algln sentido) si antes se

establece:
FPESO S
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Para volver al criterio de ponderado seqgtn el tiempo de
integracitn, es:
PESO T
0 simplemente: PESO

Naturalmente, para la vtilizacién de un promediado con PESOD O
es necesario que cada espectro tenga una "sigma” asociada. Ell0 se

consigue simplemente ajustande una linea de base,

El1 establecer un modo u otro de ponderado afecta tento a ACUM
como a PROM. :

Ejemplo:

Promediado de 10 espectros, tras ajustarles una linea de base
que no les es deducida, sino que se utiliza simplemente para
estimar la calidad de cada uno de ellos. Se vutiliza como poenderadao
el inverso de la varianza:

- DATOS MANIP
5CAN 1-10
CLEA 3
VIiA={
GRAF=0
GRADO=3
INTE S0-80
FESO &
D10
BEAD
EASE
ACLIM
) END DD
FROM
VIA=]
GRAF=17
GRAF
En este ejemplo se ha hecho GRAF=0 durante el bucle para evitar que
aparezcan en pantalla las graficas de las lineas de base, que <saon
hechas automaticamente. Asimismo se ha definido un intervalo de no
ajuste bastante amplio alrededor de donde se espera que esté la

raya espectral, a fin de estimar el valor del “ruido".
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4.6 Ajuste de lineas de base

Muy a menudo (especialmente cuando se trabaja en conmutacion de
frecuencia) el espectro obtenido no tiene el mismo valor para cada
canal (salvo rvuido 9 salvo aquellos canales en que aparece la raya
espectral), sino que mvestra una tendencia a crecer, decrecer 0

formas mas complejas todavia,

Por ello a los espectros se les debe deducir una linea de base,
que haga que tal tendencia desaparezca y el espectro (salvo 1a
raya) sea plano y con valor medio nulo. Como funcibn para ajustar
tales valores se suele utilizar un polinomio cuyo grado ¢ GRADD )

depende de lo compleja que sea la forma del espectro y debe ser

escogido por la persona que 10 estd analizande. Asimismo debe
escoger qué intervalos ( INTERV ) evita en el ajuste (aquellos que
contengan la o las rayas). En ANAE e utilizan polinomios de
Chebyshev. -

El grade del polinomio puvede escogerse entre oy

en la variable GRADD, Ejemplo tipico:

GEaDO=3
E1 o los intervalos a evitar en el ajuste se esceden de manera gue
se evite la raya especiral. Hay que tener en cuenta que la raya
puede tener alas bastante proelongadas o tener una forma comnliaja,
con varias componentes, No se puede dar una receta de comoe escoger
gl meior intervaln; e aprendes C69 1n eypeErieanola,
Ejemplos:

INTERV S0-B3

INTE 30-40 S0-565

Fara definir bien el intervalo es 0til la instrvccion CURSOR
descrita en el apartado 4.4,

KASE

el

La instrucci6n BASE efectla el ajuste y, si GR&:F=17, realiza la
grafica de la linea de base en la pantalla, sobreimpuesta a la

grafica precedente. Por defecto, ajusta una linea de base al vector
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indicado con el puntero:
BASE

pero es posible ajustarla a otro, p. ej.!
RASE 2

Atencib6ri: FASE no resta la linea de base al espectro, sb6lo 1la

calcula.

La linea de base calculada es almacenada en el vector 4. Su
grafica por separado (no superpuesta a la anterior) puede obtenerse

mediante:
GRAF 4

RESI

EAR At

Esta instrucci6on efectta la resta del espectro y la 1linea de
base que se la ha ajustado. (Es decir, resta del vector selfalado

por el puntero el._contenide del vector 4.2

Ejemplo i1
Ajuste de una linea ce base a un espectro recien laido!

READ 271

GR&F

CURH 33
CUups B35
GRAD=Z
TMNTE #EN--58
BASE

RESI

GRAF

Ejemplo &
fjuste de una linea de base &l espectro acuvmvlado tras la
integracitn de varios:
scaN 1-10
DO 10
READ
ACUM
END DO
GRAF
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" GRAD=3
INTE 60-%0
BASE
RESI
GRAF
Obsérvese que la linea de base de grado 3 no parecit bvena y se
ajusté a continvacibn una de grado 4, que se considerot adecuvada vy

fue restada al espectro inicial,

Ejemplo 3:
Véase el ejemplo correspondiente al comande PES0 en el apartado

Permite conocer la bondad del ajuste (o sea, la dispersitn de
los valores originales respecte de 1la funciétn ajustada en 1los

intervalos donde. tal ajuste se ha llevado a cabe). Tal wvaler es

escrito en la pantalla.

No hay por qué comandar tal instruccitn inmediatamente despus
de realizar el ajuste, pues el valor de "sigra” ez almacenado en 1a

cabecera del vector cuando se ejecuta BASBE.

©i el vectnr consta de dos vias, aparecerd 1 valor
correspondiente a cada una de ellas,. Por defects SIGHA actha sobre
21 vector seffalado por 21 puntere. ro-o €2 aduliten Tamki
51GrMa 1
etc.
La respuesta €s.

) ——
s

sigra ajustaca en via

sigma ajustaca 2n via o v

]

Si no ha sido ajustada ninguna linea de base a tal espectro, es
calculada la dispersion de los valores dal espectro respecto de su
valor medio y aparece el mensaje:

sigmMa sin ajuste en via 1: ....

sigma sin ajuste en via &: ....

Los valores ajustados o calculados son almacenados en 1las
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variables SIG1 y SIG2 cuande se comanda SIGMA. Elle permite

vtilizar estos valores en cdlculos posteriores,

Valores nulos

En ocasiones el valor del espectro para ciertos canales es
claramente errbneo, Las cavsas pueden ser varias: vn filtro que no
funciona bien (autoescila o se ha muerto), wuna interferencia,
deformacidén del espectro en los primeros o en los (ltimos canales

del banco de filtros, ...

En tal caso es conveniente eliminar el o los canales gue tienen
valores anormales. Para ello se vtilizan las instrucciones DuM1 y

DUM2, que acttan sobre la via 1 y la 2 respectivamente.

Los comandos son de la forma:
DUM1 1-15 33 59
indicando que queremos que sean anulacos loz canales del 1 al 193,
el 32 v el 55 en el espectre de la via 1.

Observacitn: Al decir anulade no se quiere indicar cue se leg
asocie un valor cero., Se gquiere decir que N6 van a ser tenidos en
cuenta en ningon caso (ni al reelizar graticas, ni en les ajustes,
,..). 5i ze lista el espectro (mediante FREINT) se observara que se
(- 338852

les ha asignado un valer completamante anoreal

Véase el apartado 4.8,

4,7 Ajuste de gausianas

Ciertos tipos de rayas especirales (como, p. 8]1., las rayas de
recombinacién a frecuvencias radio) tienen una forma tal que no

resulta descabellado deducir sus caracteristicas & partir de Sv
ajuste con una gausiana. 51 su forma es mas compleja, quizids sirva

el ajustar varias gausianas simultaneamente.

Una gausiana la consideramos definida por su altura (o flujo
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maximo), su anchura a media altura (expresada generalmente en km/s)
y por la velocidad (posicién) que corresponde a su pico (en km/s).

En ANAE la funcién GAUSS efectta un ajuste por aproximaciones
sucesivas de 1 hasta 4 gausianas al espectro contenido en el vector

3, en las vias definidas por la variable VIA.

MODELD

Una gausiana no es una funcién lineal, luvego el procedimiento
de ajuste es completamente distinto al caso de funcioenes
polinémicas. En el caso de una gauvsiana hay que partir de un modelo
inicial, que se define desde ANAE con la instruccién:

MODELO
Se pide, para las vias definidas por VIA, informacioén relativa a 1la
altura, anchura y posicién de las gausianas que deseemos ajustar.
Cada parémetro introducido debe ir acompaffado de una bandera (que

toma los valores- U y 1) para indicar si el parametro qgue 1a

antecede debe ser reajustado (bandera = 0) o <i debe ser tomado
como un valor fijo y definitivo (bandera = 1),
Ejemnlo:

PHMODELO

Via 1

Lines 1: 18 0 1.0 0 —-12.4 1
Linea &: ‘return’

Y

rava espectral ¢y oue para

fis

Ello indica que s0lo vamos a ajustar un
ella estiMmamcs que la altura d2 su pica es del orden de H

vnidades y su anchura a media altura es del orden oae 1 kwmis,

Sabemos ademads que su velocidad (o se2a, la posicién del pico) es
exactamente -12.4 km/s, valor gque no va a ser ajustado., Observese
que stlo ha pedido datos para la via 1: ello es coensecuencia d2 que

VIA=1,

Para anular un modelo preexistente hacer (caso VIA=0):
MODELO
Via 1
Linea 1: ’‘return’

Via 2
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lLinea &: ‘return’

La vtilidad de tal anvulaci6n se verd mas abajo,
RANGO

Permite definir en qué rango de velocidades deseamos que sea
ajustada la(s) gavsiana(s), lnicialmente se toma todo el rango

disponible de velocidades.

Ejemplo:
Nos interesa ajustar solamente desde —-100 km/s a +200 k/s
RANGU -100 200
GAUSS
i deseamos ahora ajustar todo el rango posible:
RANGO
GALISS

GAUES &

T LA

Lleva a caho 1 ajuste de lais) gavsiana(s). S6ie 0704 =ohit,

el vertar 4., Supone que al espectro ¢ le  ha  CRLOUI00 Al TES D
linea de base,

AL mismo tiempo, coloca la gauvsiana (0 suma de gavslanas) 2n 2l

4 S0 R T G v =9 o

& ¢ coloce en el vecter T el prezicun Jfd

vEoTor & o= uvector S0,

Wo realiza la grafica de 1z gausiana sohreisnuesta a 1« crEfich

dml espestra, Pere escribe 206 ravametras aolouiedos pare ceds

Gausiana v para cada dias en el torainal  fo e Lo wnabreEssié; Eh

g1 noe s@ ha detinico RAWGD zlgune, ajust: la.s. oaavsiangis g

toou &l espectro.

§i no se ha definido MOLELD, o i1 se ha anulade el nsdeles
ntilizado en una ocasitn precedente {tal como hemos visto antes.,
el comande GAUSS ajusta una gausiana a cCada via accesible (segln &l
valor de VIA) vy coin un modelo inicial que se genera automaticanente

y que en general es una buena aproximacion,
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Egemplo 1

Leemos un espectro, 1o

colocamos en el

vector 3

ajustar gausianas y no definimos modelo inicial,

ajustada una OGnica gausiana:

READ 31
MOVE 3
GRAFF 3
GAUS

%
para poder
con lo cuval es

i ademds queremos visvalizar el residuo del ajuste:

Ejemplo :

Leemos un espectro, lo desplazamos al vector 3,

linea de base y ajustamos una gavsiana,

ponermos VIA=1,

fuerenmos anoera

¥ oaa deusiana

Ejemplo 5.

Queremos ajustar una gausiana a

dibujar en ei

ajustadca.

GRAF O

Como

READ 31

21 identiticedor solo

Vid=1
AL
Inicio de
GREF
GR&LE=E
IRTE 100-132
EoSE
RE.&L
IS SEFAl

Gabtt

integraniin

plotter
Debemos para
Y1l=—, 0%

YE=, 4

R &

FL.OT
FLOT=PLOT-1
FLOT 4

21l dad

s6lo

via

suparpuaestas

rar

cada unao

deducimaos una

tiene wuna via,

-
L

la rava a5pectii.

i s IS g i
ge los espectros

slmacenados en el fichero de dates RRESS y listar los resultados en
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la impresora. Los espectros s6lo disponen de via 1,
RANGU
VIiA=1
LL=6
DATOS RRESS
SCAN 777-78Y%
DO 100
READ
IF 1ICODE EQ OFF GO 70 10
MOVE 3
GAUES
END DO
10: LL=LU
La variable OFF equivale a 0. Existe también la variable ON, cuyo

valor es -1,

4.5 Syavizadn v otras alteraciones dal @spestro

ANEE peraite efectuar distintes  ep@epacI ANER DLE ELaPACITRL,

iAo especthos,

tales como compricirlo, svavizarls, inveriirle. re

1]

G

b
e
i

o

i

Pagsamos a describir a continuvacitén algunaz e

Mealiza un svavizado ‘hanning’ del espectsrr indacads con el
DuntEera

Hare

i ge desea suvavizar el espectire  Zanienido @ 01fs  westor, por
@aemplo &l L.
A 9
| roNT W,

Un 1al svavizado reduce el ruido {(sign2) aproxinadansonte al oGoa.

Comprime un espectro de manera gie la reseluciftn =n velecidades
disminuye en un factor 2. La disminucién de. ruide (sigmnal) se

reduce también al_ 639%.
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Esta instruccion ya ha sido descrita en parte en el apartado
4.6. Es mas potente que lo descrito en aquel lugar, pues permite
restar dos espectros, en la forma:

KESID vector destino, vector minuvendo, vector sustraendo

Ejemplo:
Gueremos comparar el espectro que hemos acumulado en 3 con el
espectro de referencia que se encuentra en 2. Ponemos la diferencia

5

en el vector
RESID © 3 &

GRAOF 5
INVER

Invierte o gira wun espectro alrededor del canal donde s2
encuentra la raya. Es decir, es una inversi6n en velocidades.

Se utilize para dar  le& wvuelta & un especiro  queE ha 5300

nhaervado por una banda latersl distinta 4 la  gunuesta  para =

cdicuio, con Lo gue ha guedado al girado Fespacii die su freouencia

ceEnviral.

IR0
Fr4T TR i
Para cua no puedsa haber errores accidentales, esic  Comands o
actta sobre el vectar indicaac por &l puntero:  es inprescindis s

Gar el vector soebra el que debe actuar,

CLE& S borra el vector~ ©
CLEA no es aceptado

4.9 Funciocnes matematicas

Es posible efectuar una serie de operaciones matemdticas sobre
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Un espectro.

a) SUMA: suma una constante o el contenido de wuna variable al
vector indicado con el puntero,.

b) RESTA: resta id. id. id.

c) MULTI: multiplica un vector por una constante o el contenido de
una variable.

d) DIVIDE: divide id. id. id.

Ejemplo:
Queremos cambiar la escala del vector 3 de Kelvins a Janskys,
por lo que debemas multiplicar los valores del espectro por 130.3:
PUNT=3
MUL.T 130.3

Sobre estas funciones actta el comando RECUP .

Fs posible realizar tambien cperacinsnes entre variables. He
adriten solamente operaciones binarias (entre dos variables, entre

dos constantes, entre una verisble v una censtante?. e indican
comno en Foertran (rige el convenio tipico en Fartran de considearan
enteras las variables desde I hasta tN y reales las demas ), aungue
l1as operaciones se efectlan siempre ComMo ntmEros reales.,
1
Fidemplina:
A=1EAC

s
R B

5=5I61 bk

[
“logunas instrucclones eEXTrasn intformacién del esnsactro

conteEniod & urn vyEotar, Tales sun:

Al E

Calcula el &rea del espectro seffalado por el puntere U o037

vector cualqguiera.

Ejenmplos:
AREA
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AREA 4

Los valores del area correspondientes a las wvias 1 y &2 son

almacenadas en las variables ARE1 y AREZ, a fin de poder ser

utilizados en cdlculos posteriores. No van a ser alteradas asta el

prboximo comando AREA.

MAX

PR A

Calcula el valor maximo de los espectros contenidos en el

vector sefialado con el puntero v otro vector cualquiera.

Ejemplos:
MAX
MAX 2

l.os valores Maximos calculados son almacenadns en las variables

MAX1l y MAXE (correspondientes a las vias 1 ¢ o respectivemcnte)

para su posterior utlizacion por el usuvarilo.

- ’

Ya ha sido descrita en el apartaso £.06.

Blmacens los valores oo la dispers.on Ccolowiagdns Avrmelanante
¢ 3 h

1$§ﬂem1un ajuste de linea de base, @3 las variables BHIG1 v 51GE.

Gddemas calcula los valores mediocs, que son 1mpresos  pere no

almacenadgaz,

4,10 Ficheres o comangns

4 menuds el anadlisis de dates incluye el uso repatitive o
cories de comandos. Para facilitar, aligerar y acelerar el Dnreccecd
de anadlisis en tales casos, hemos dotado a ANAE de la posibilidad
de gque le control pase de las manos del uvsuario & un Filcoerwu

"
D
Q
1t

editado con EDIT. -Un tal fichero debe contener una geri
comandos cuya ejecucién no tiene por que ser lineal. Es de2cir,
1

puede incluir iteraciones ( DO, ENDDO ), tomar decisiones (
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bifurcarse ( GOTO ), @ incluso devolver momentaneamente el control
al programa principal ( PAUSE ) para que el vevario pueda tomar

alguna decisibtn,

Dentro de wun mismo Fichero puede haber wvarios grupos de
comandos que efectten acciones diversas. Se puede acceder a ellos

por separado.

Por otra parte, si el vsvario observa ‘que 1la ejecucitn del
fichero de comandos no va por buen camino, siempre puede recuperar
el control del programa, con sb6lo pulsar: '

. *HER ,ANAE
o bien:
07>ER,ANAD7

segln en qué terminal se encuventre.

Para editar un nuevo fichero de comandoes o correqgir une pa

eristente es necesario salirse de ANAE, lo que puede hacerse da das

fFormas:

despiditndoese de ANAE de manera definitiva ( EnD

I

~ despidiéndose de manera provisional ( Fausk o
lara mayor informacion véase el apartado 4,11,

e |

Se supnne, en Lo que siqgue, gue e} lertor petd  Faeidizpirsadn
cleri 1o descrite en el apartacdo 3.2,

)  Para pasar el contrel de ANAE a un fichero da coemandcs caben

dos posibilidades:

- i an el fichero se efectla un sclo tipoe de accion, se wtiliza el

comandao GO,

Ejemplo: para poner en marcha el fichero COMCUM se conanda;
GO COnMCOoM

- i en el fichero se encuentran variss grupos de comandos ccn
acciones distintas, primero es necesario abrir el fichsro y &
continvacién pasar el control a una sentencia cuya etigueta sea 1la

deseada.
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Ejemplo:

Consideremos el siguiente fichero, de nombre COMCOM, que tiene
dos partes. En la primera se ajustan lineas de base y en la segunda
de dibujan graficas con escala fija.

EAS: GRAD=4
KASE
RESI
GRAF
PAUSE

GRF: YI=—-0.1
YF=1
GRAF
YI=0
YF=0
PAUSE
CLUSE

Para abrir el ficbero, o sea hacerlo accesible al wsvario, se

OPEN COMIOH
491 se desea ajustar una linea de base die grado < al vertor sehalada
per el puntere, definiremos wun intervale Y A continuacibn
transferiremos el contrel a la sentencla etiquatads con BEAD:

READ 44

i oA
1 S LR R

INTE &U-80

BET BAY
#1 llegar a la sentencia PAUSE el control es devualte al wusvarioe
sin que el Fichero ses cerrade. Fodemss, por lo  tanto, Comandan
este Ficherc cvantas veces se dese2 sin  necesidad de abrirlo de
nuevo. Para realizar una grafica con escais fijs, pero dejandolas
Tibre a continuvaciotn, basta dar:

GOTO GRF
Cuando va no se necesita mas el fichere de comandoo,; sG cierra
mediante!

CLOSE

E) FPara que el control pase de un fichero de comandos al usuario

caben tres posibilidades:
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- que haya escrito en tal fichero una sentencia PAUSE: en este Caso
el usvario puede dar todos los comandos que desee y después puede
reanuvdar la accitn del fichero en el mismo punto donde se
encontraba, mediante:
GO
o bien en una sentencia etiquetada, mediante:
| GOTO etiqueta

- que encuentre una sentencia CLOSE: en este caso el fichero de
comandos es cerrado y el vsuario tiene el control de ANAE. Para
devolver el control al fichero debe abrirlo de nuevo mediente:

OPEN fichero de comandos
o bien:

GO fichero de comandos

~ que el vusvario interrumpa la accitén del Ffichero mediante un
comande “‘break’. Para introducir tal comando . (del sistema
operativo) se pulsa cvalquier tecla, con lo que aparecerd en la
pantalla el simboloc “%’ o bien f7y’, & continuacifn se escribe
‘. seguido del nombre del proegramad

®BE, ANGE
o bien:

072ER, ANAGY

Aparece en pantalla el simbole “2’ v se permite ai usvario

~

iptroducir un tnice comands antzs de quie el fichers de comandos

“Liome el contral de ANGE., Y1 este comando es  PARUEE o  CLOSE, el

contral pasa definitivamsnde &l wsesric. en el Ingunds case
cerrando el fichero de cormandos., En &1 primer Ccano, es posibile
intreducir diversos comandos v, a continuvacibon, devolver el control

2l Fichero mediante GG,

C) GEucles: La combinacién de des comandes  Df vy EMDRD ) permite
{(s6lo dentro de un fichero di& comandos) realizar tna serie de

cdlculos u operaciones repetitivos.

La estructurae de un bucle es!
Dok
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END DO
donde el bucle se inicia en DU y acaba en ENDDO y se repite 'k’

veces, donde k puede ser una constante o una variable entera.

Puede encontrarse diversos ejemplos del vuvso de DO en los
apartados: 4.2, 4.5, 4.6, 4,7 y 4.12, Como puede apreciarse en

tales ejemplos, no tiene por que realizarse necesariamente k veces

el bucle.
No puede haber bucles encajados.

Hay una variable asociada al bucle: IDO. Su valor inicial viene
dado por la variable o constante que sigue a DO. Cada vez que se
llega al fin del bucle (ENDDO), IDO es decrementado en 1, hasta que

llega a tomar el valor 0, momento en el que el bucle se dera por

terminado.,

Eiemplos: o

En DO 44 es IDO=44 inicialmente.,
Fn  I=3
DT es  IDO=E dnicialmenta,

Ejemplo:
GRAaF =10
FESD S

GRAD=3

HEGD
IF ICODE EQ OFF GU TO FIN
BAGE
RES1
AaluM
END DU
FIN: I=N-1D0
REM Numero de espectros promediados =
17
PROM
VIA=1
GKRAD=1



s

4

-

—

e

-

B

B

- 61

KASE
RESI
SIGM
GRAF=17
GRAF
CLOSE

Para utilizar este fichero el wusvario debe definir de antemano
DATOS, SCAN e INTE. Como salidas durante la ejecucitn del fichero
se tienen: el ntmero de espectros promediados (para cuyo calculo se
ha vsado IDO), el nivel de ruido (sigma) y 1la gréfica en el monitor

del espectro resultante,

D) Decisiones: Existe una instruccién condicional ( IF » analoga
al IF l6gico existente en Fortran. Permite comparar dos variables o

constantes, o variable y constante, de varias maneras distintas.

Ejemplos: =
IF K LT 0 CLOSE
TF & Py I T B3

IF §IGY GT .9 EEM sigra muy grande

5i se cumple la condicitn establecida, es ejecutadn @1 comando que

viene a continvacibn,

;uw@ﬂ Hay & posibles comparaciones, expresadas siempre con £ letras:

gy ey

GT maeyer que

GE wmayor gue 0 igual a
LT wmenor que

LE menor que o igual a
Ef dgual a

JE distinto de

Hay diversos ejemplos del uso de la instruvccién IF en varioes

apartados del presente capitulo 4.

E) GOTO o bien GO TO : Coro ya se ha visto, tiene dos tipes de

funciones:
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- dentro de un fichero de comandos, sirve para pasar el control a

la sentencia etiquetada del modo adecvado,

Ejemplo:
GO TO 17
13: ViaA=2

17: VIA=1

IF K ER 2 GO TO 13

- fuera de un fichero de comandos, sirve para pasar el control de

ANAE a una sentencia etiquetada de un fichero de comandos ya

abierto. s

F3) REM : Sirve para mandar un mensaje escrifoe a la unidad inaiczda

por LL (la consola o la impresora’ durante la ejucucibn o un

fichero de comandos.

Ejemplos:

R I FEM & =
" ~emem IR =R Y
REM Tuido sunsrior ) teepiso DU
EFEM Numers de espectiros integrados =
¥y
<
4,11 Otras funciones

Hasta aqui hemos descrito la mavoria de instrucciones de que
dispone la versién actual de ANAE. Tal descripcién en algunos casos
ha cido exhaustiva pero en otros ha side somera, debiende el
vsuario remitirse al capitulo % para tener una informacion ras

completa, aunque a menudo mds compacta.

Vamos a describir a continvacion el vso de dos comandos que
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afectan a la ejecucitn del propio programa ANAE.

PAUSE

Dado desde la consola, deja que el control del ordenador pase,
temporalmente, al usuario. A partir de este momento el vsvario esta
trabajando con el sistema operativo, desde el cual puede correr

otros programas,

Tras dar el comando PAUSE, si se pulsa cualquier tecla,
aparecerd en pantalla: '
% en la consola maestra
07> en la consola nimero 7
lo que indica que se estd trabajando con el sistema operativo (y no

con el File Manager).

Ejemplo: .

e estd utilizando un fichero de comandos de nombre CUMCON que
s necesario alterar, para Jlo cual hay que UTilizar al editor. Hin
embargo, no quaremos perder los datoes que tenamis en 2BEToE MOMEATCS
en los vectores de ANAE, o0 no quarenes Tener  gque relnicuar Y
redefinir todo, lo que ocurriria si parasemos ANAL,

Traz el comando FAUSE, ponemos en mercha el editer coni

*RU,EDIT, COMEON

ﬁ‘bien:

B - 073RU.EDIT, COMECY

- mepre

Obhservacitn 1

kecordar que el asterisco TR n los caracteres 073 los
escribe el ordenador al pulser cualguiar tecle, por eiemple lsa d&
espaciado, cuvando esta funcionando el sistema operativo 0 cuanay se

interrumpe un prograna el marcha.

Ohservacibtn 2:

Dado que se estd fuera del File Manager, no se *trabaja con una
copia de EDIT sino cen el propio pregrama EDIT. Por consiguiente,
=i el usvario se encuentra en la consola 7 no podra wutilizar el
editor a menos que nadie lo esté vtilizando en la consola 1. Y,
ademads, cvando el usvario de la consola 7 esté wutilizando de tal

manera EDIT, no se podrd editar desde la consola maestra: es decir,
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%610 puede haber, en estas circunstancias, un wusuvario del editor
EDIT. (Hay un programa editor de linea, llamado EDITR, mucho menos
potente, pero que puvede ser usado en su defecto.)

Acabada  la correccitn de un fichero o la edicién de uno nvevo,
se devuelve el control a ANAE pulsando una tecla cualquiera Y

diciéndole que siga (G0), de la siguiente manera:

- en la consola maestra: xG0, ANAE
- en la consola 7: 07>G0,ANAD7
END

e

Fara despedirse de ANAE se vutiliza el comando END. Antes de

pasar el programa, son cerrados todos los ficheros, eliminados 1los

ficheros ’scratch’ y boerrada la pantalla del monitor.

A1 Otras variables

lHasta aqui han sido descritas la mayorila de variables tenteras
o reales) de que dispone la versitn actual de ANAL, En algunos

casos se han descrito en conexidén con algin comanco detersminado,
s

con el que estd asociada la wvariable. 8in embargo, hay otras
variables accesibles al vsvario, muchas de las cuales sy (nica
seedfpncitn es que puedan  ser vtilizadas por el wusuario para sus

Tpropins cAlouloes,

al variables enteras libres: SHon
1,7,K,L,HM,~

siguiends el convenio habitual en Fortran.

b variables reales libres: son
de 1la & a la H y de la 0 a 1la 2

de acuverdo con el anterior convenio.

Es posible realizar operaciones entre ellas, entre ellas
vectores, o entre ellas y variables de las antes estudiadas (las

asociadas a comandos).
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Ejemplo:
DATOS CABL
SCAN 3945-4038
Via=1
INTE
GRAD=1
A=0
K=0
DO 100
READ
IF ICODE EQ OFF GO TO CONT
KEASE
S1GMA
A=A+SI1G1
K=K+1
ENDDO
CONT: A=A/K
- REM Valor medio de sigma:
ARY
REM Numero de espectraz)
K7
Ci_UEE
En este ejemplo se muestra un fichero de comandos que lee espectiros
{(de una sonla via) de un fichero vy les ajusta wuna linea de Dbase
recta (guizés se trate de espectros obtenidos en ON-0FF espaciall) a
para anular ol ‘cerridos returs’ oy Cling feasd! to swr, euita gue 0
cursor pase al inicie de la siguiente 1linea). Asi, p. ej., una

posible salida serila:

Valor medio de sigma: 37
Humaro de espsctros: R=

KELL,

Fsta variable sirve para indicar si se desea que suene o na un
pitido cada vez que solicita un nuevo comando. De entrada no esta
pueste. Para activar el pitido se comands: .

EBELL=0N
y para desactivarlo:
EBELL=0FF
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Una vutilidad préctica de tal pitidoe es la siguiente: 8i se deja
el control de ANAE a vun fichero de comandos de muy larga ejecucién,
puede interesar que al final avise de que va a terminar haciendo
que suenen algunos pitides. Ello se consigue activando el pitido
algunos comandos antes del Oltimo y desactivandolo luego, p. ej.,

justo antes de despedirse del fichero.

Ejemplo:
DATO MANIFP
CLEA 3
VIA=0
PESO S
SCAN 1-100
INTE 70-93
GRAD=3
_ GRAF=0
- DO 100
READ
DM
DUME 24 42
BASE
RESI
ALCUN
ENDD
BELL=0

PREOM

s
et
o

“

Via=1

GRAD=1

BASE

REST

SIGH

GAUS

GRAF=17

GRAF

BRELL=0FF

CLOSE
Se leen 100 espectros que, tras serles ajustada ¢ deducida wuna
linea de base de grado 3, son acumulados. Acabada su integracibn,

se activa el pitido, se promedian ambas vias y se ajusta vuna 1linea
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de base recta a fin de estimar la sigma (el ruvido)., Es ajustada una
gausiana para determinar algunas propiedades de la raya y se
realiza la grafica del espectro resultante. Antes de despedirse del
fichero, se desactiva el pitido. Con ello se habrd 1lograde que
svene el pitido cada vez que se efectte un comando tras HRELL=O0ON,
Los 10 pitidos que van a sonar seran el aviso al usvario de que el

analisis estd finalizando,

ON y OFF

Estas variables pueden ser vutilizadas en cualquier operacibn,

Su valor es:

OFF = 0

Sy valor inicial nunca debe ser cambiado.

4,13 Fichero de comandos CRAF15

En este apartadoe presentamos el listado de vp  fFichere de
comandos bastante complejo, cone e@jemplo completo y atabade de&  uUno
de tales ficheros. Recomendamos cque quien esteé interesado én

escribir algon fichero bastante complejec lea antes el presente con
detalle. En cualquier caso, tal lectura puede ser Uun ejercicio
interesante para conoecer el pronioc programa ANAE ,
{
Eg+m fichere nareite la reslizacifte d2 ordficas en &l pAocttEe

con la escala deseada, tanto horizontal texpresada en mm por  kn/s)

como vertical (expresada en mm por Kelvin o Jansky) .

En el listado que aperece a continuacion hay gran profusitn de
comentarios, que estan precedidos por un signo de aaciracitn 17,
Tales comentaries dan cuenta de lo que se pretende hacer con 1log
comandos que hay a continvacién o bien, si estan en la misma linea

de un comando, indican lo hace este comando particular.

Se puede correr este programa con s6lo leer un espectre,
ajustarlae y definir las variables requeridas (en cvalquier case, de

no estar definidas, el programa las va a pedir). A continvacién se

comanda:
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GO GRAF15
5i se quiere ver el listado de las sentencias que van siendo
ejecutadas, antes hay que comandar:

LLIST=0N

El listado es el siguiente!

! Fichero de comandos GRAF13
1 : {841207.1754>

| RHXXXKERXXKEK KKK K EKERRR KX KX KX IR XXX XA KK RRRKRA XXX KX KK

| Realiza una grafica en el plotter con la escala deseada.

| Pueden representarse una o dos vias,
| Actua sobre el vector indicado con el puntero.

1 Se deftinen tanto la escala horizontal (mm/kn/s)

! camo la vertical (mm/K o Jyi.

I Entradas: XOPL.YGPL posicion (mm} del erigen de la grafrca
! H ascalie norizontal (mi por ke/s)
! v escala vertical (mm por K o Ju2

| E1 programa utiliza ademas las variables A, B y C.

| Fuesta @n marcha: hay gue dar valores a XOPL, YOPL., M ¢ ¥

! vy a continvacion: GU GRAFLS

| RRXKEXERXNRRFRXXRRXR KX ERERRERERRRRERXANK KKK K LK NI R KRR
i

111 comprobacion de gue han sido dados valores a XOPL y YUFL

¢ IF XOPL LE 0 GO TQ A I debe ser XUFL > @
IF YO0rL GT 0 GO 70 I I debe ser YUOPL > 0
I caso en que no han sido definidos 0 sSon erroneos
A: REM Definir origen : XOPL,YOFL (mm)
PAUSE
Go To0 C ! regreso a C para comprobacion
111 determinacion de los valores maximo (A) y minimo (—E)

E: MAX ! calcuvlo del valor maximo de ambas vias

A=MAX1
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1F MAX2 GT MAX1 A=MAX2 1 A = maximo de ambas vias

MULT -1 ! se da media vuelta a la grafica

MAaX ! calculo del valor "minimo" de ambas vias
B=MAX1 _

IF MAXZ GT MAX1 E=MAX2 ! -B = minimo de ambas vias

MULT -1 ! se reintegra la grafica a su posicion original

111 determinacion escala vertical y extremos grafica

C=A+H

DYPL=1.,1%C ! tamafio total aumentado un 10Z%
C=Cr20

YI=E+C

YI=0-YI1 I extremo inferior (margen del 5X)
YF=A+C ! extremo superior (margen del 52)

! comprobacion de que ha sido definido v
IF V GT 6 GO T0 D ! debe ser V > 0
REM Definir escala vertical: V (mm/K)
PAUSE )

111 tamaflio vertical

I:  DYPL=DYPL%Y 1 tamalio vertical en nr

! comprobacion de que la arafica no @ sale del papal:
6=YUPL+DYFL
IF via HNE 0 GO TO H

! caso en que hay & vias (& graficas)

*

B=2%A ! el tamaho total es doble
B=RE+30 1 v hay que aflagir la distancia entre graficas
IF B GT 190 GO TO I ! altura maxima = 170 mnm

U ocase en gus hey ung snla vl

H:  IF A LT 190 GO Td E
1 s3ltura excesiva: reentrar datos
1: DYPL=DYPL/VY ! tamalio de nuevo en & o Jv
REM Grafica demasiado alte v origen errones

REM Cambiar YUFPL o bien V

FAUSE
GO TO0 D
111 tamanio horizontal
E: DXPL=29Y.7925/43122.027 | 43122 = frecuencia reposc
DXPL=DXPL%50 ' 50 kHz por canal
DXPL=DXFPL*128 1 128 canales

! comprobacion de que ha sido definido H
IF H GT 0 GO TO F ! debe ser H > 0
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REM Definir escala horizontal: H (mm/km/S)
PAUSE
Fi: DXPL=DXPLx%H ! tamaffo horizontal en mm
! comprobacién de que la grafica no se sale del papel
A=X0PL+DXFL

IF A LE 257 GO TO G ! anchura maxima = 257 mmM
! gratica demasiado ancha: reentrar datos
DXPL=DXPL/H ! tamalio de nuevo en km/s

REM Grafica demasiado ancha v origen erroneo
REM Cambiar XOPL o bien H

PAUSE
GO TO F
111 ejecucion de la grafica
G: GRAF=15 ! vnidad 135,
GRAF
GRAF=17 ! unidad 17, como precavucion
! puesta a cero de algunas variables usadas
A=0 - =
Tt=01
C=0
YI=YF ! mliminacion de la escaila fija
CLOSE | despedida y cierre
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5. DESCRIPCION DE TODOS _LOS COMANDOS

(Listado completo del fichero de ayudas)
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>CLAVES
ACUM AREA BASE CAKECERA CLEAR cLIp CLOSE
COMPRI CURSOR . DATOS DIVIDE DO DuUM1 puMa
END ENDDO GAUSS GO GOTO GRAF HANN
HELP IF -INTERV INVER LI MAX MODELO
MOVE MULTI OFFSCAN OPEN FAUSE PESO PLOT
PRINT PROM RANGOD READ RECUP RELLENA REM
RESID RESTA RESUL SAVE SCAN SHIFT SIGMA
STATUS SuUMA TPL NOP

YVARIAKLES
BELL GRADD GRAF ICODE IDpOo LAST LIST
LL LU OFF ON PLOT PUNTERO VIA
1 ... N
ARE1 AREZ2 CLIP DXPL DXTV DYPL DYTV
MAX1 MAX2 SIG1 s1G2 Vs X0PL X0TV
YOFL YOTV YI YF
A ... H O 2

++

Este es un pregrama destinado a hacer analisis espectral,; inter-
pretando las instrucciones que se le dan desde consola o desde fichero

de comandos,

Las posibles ayudas se solicitaran mediante el comando HELF key,
en donde (key> es la llave de acceso a las diterentes secclones del
fichero de ayudas (""ANAE>. Estos (keys)> son:

- CLAVES: Lista de claves definidas

i+
R SR ]

s~ VARIAEBLES: Lista de variables definidas
— VECTORES: Uso de vectores
- FICHEROS: Uso de ficheros

Tambien estan definidas come {kevs? cada una de lac CLAVEY, en
donde se ca uné informatinn mas deialiaua,

Si nos hace la pregunta {Continua (51 o NU)?> es porque la sec-
cion solicitada puede ampliar mas la informacion,

+

Una instruccion consta de una linea de caracteres cumpuesta de
tres elementos posibles: LABEL, COMANDO y COMENTARIOU.

- LABEL: Es una etiqueta direccionable y solamente tiene sentico en
instrucciones desde fichero de comandos. Admite cuvalquier numero de
caracteres alfanumericos, seguidoe inmvediatamente por dos puntos (O bAE

—~ COMANDO: Se compone de uno o varios grupes de caracteres, de los
cvales el primero sera una CLAVE o una VARIAELE definida. Se diferen-—
cian unas de otras por el primer caracter que le sigue. Seran CLAVES
si dicho caracter es blanco, Y seran VARIABLES si es (=2 o (?). Las
CLAVES se utilizan para definir un tipo particular de accion y podran
ir seguidas de varios parametros, que en algunos casos podran ser va-—
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riables., Las variables son utilizadas para ver, modificar o referen-
ciar el contenido de dicha variable,

~ COMENTARIO: Es el comentario opcional que puede sequir a cvalguier
comando. Comenzara con el caracter (!} y el programa despreciara todo
lo que siga a este signo. Es util solamente para ficheros de comandos.

++

La ejecucion de un fichero de comandos podra detenerse poniendo
el EREAK FLAG en el programa, con lo que la siguiente instruccion sera
solicitada en la consola., Si esta no cambiara el flvujo, la ejecucion
continvaria normalmente en el fichero.

Para introducir el EREAK FLAG en el programa, primero tendremos
que guitar el control de la consola al programa pulsando una tecla
hasta lograr que nos aparecera un (%), Entonces escribimos el comando
ER,ANAE y al pulsar RETURN pasara el control al programa y este Dnos
solicitara la instruccion,

»"YECTORES

El programa maneja & vectores, por los cuales pasan los datos
en las diferentes etapas del analisis. Estos vectores son tipicamente:

1 - VYector de trabajo. Donde normalmente entraran los datos.

7 ~ Yector de referencia. Posible entrada ocasional de datos,

% - VYector acumulador, Donde se efectuaran las integraciones,

4 — VYector linea de base. Donde se genera la linea de& base o
gavssianas ajustadas,

5~ Vector de residuos. Donde guedan colacados los residuos del
ajuste con el modelo de gaussianas,

& - Vector de recuperacion. Donde queda almacenade cualquier
vector antes de ser modificado por algunos comandos. El
comando RECUF este expresamente creado para rescatar los
datoz de este vectoer., Ningun otro comandoe podra actuar
directamente sobhre este vector.

» e ICHEROS

Bl prograna puesae Manejsr hasta o T.0PpaN0e simustlaneamelte:

21 - Fichero de dates. Se abre con la instruccion DATOL.

v — Fichero de resuvltados. Se crea o se abre Con 1a instruccion
RESUL., En realidad el pregrama trabaja sobre un ficheroc tipo
» 1lamade .ANAGUL:LA:3 o JANADZ LA 327534 ocupandce el resto
del cartridge. E1 fichero inicial solo permanecera abierto
durante las instrucciones RESUL o CLOSE RESUL.

74 — Fichero de entradas. Donde quedan escritas las wultimas ins-
trucciones entradas desde consola mientras dure la sesion.
Ecste es un fichero tipo 2 con un solo registro de 102 ca-—

racteres llamado INPO1:LA o .INFU7:LA,
LI INPUT listara su contenido.

27 — Fichero de comandos. Es un fichero que contiene un juego de
instrucciones para su ejecucion. Se abre y se cierra con los

comandos OPEN, GO y CLOSE,
25 — Cualquier otro fichero que deseemos listar. LI file lista su
contenido.

»"CLAVES.



n-mm

45

—m

'.
[
- o

- 00 D
NN

Ol
g

- A -8
~ 1y D
Gl @

rg e

it
gfati—= QubiraN

)
23]

b

+ -+

o
.

a0
11
91

z
wd

8| ~zry

100
g 17

4
k]
2

R RSN Y
g U

4+

A T B T3

411
41
12

| per ko

e

37

1

43
16

33
18

Vol o &

38

Las CLAVES definidas son:

ACUM:
AREA!
BASE.:
CAKRECERA:
CLEAR:
CLIP:
CLOSE:
COMPRI:
CURSOR ¢
DATOS:
DIVIDE:
DO
DUML ¢
puUM2:
END:
ENDDO:
GAUSS:
GO:
GOT0:
GRAF

HANN
HELP :

- IF

TRTERY
TNV
1.1
MAX
MODELD:
MOVE !
MULTT :
NOF .
OFFSCAN:
OPERN:
PAUSE
VELL
FLOT:
PRINT:
FROM:
RANGO:
READ:

RECUF:
RELLENA:
REM:
RESID:
RESTA:
RESUL:
SAVE:
SCAN:
SHIFT:
SIGMA:
STATUS:

Integracion del vector 1 en el 3
Calcvlo del area de un vector
Calculo de linea de base

Mvestra cabecera de un vector por LL
Borra el contenido de un vector

Hace recorte de canales malos

Cerrar el fichero de comandos
Comprime un vector en un factor e
Pone un cursor sobre un canal (TV)
ghrir el fichero de datos

Divide un vector por una ‘constante o variable

Comienzo de bucle

Pone dummies en via 1

Pone dummies en via 2

Despedida del programa

(o END DD)Y Fin de bucle

Efectua el ajuste de gauvssianas
Devuelve control al fichero de comandos
(o GO TO) Salte incondicional

Efectua salida grafica

Hace filtrado Hanning

Solicitud de avuda

Ejecucion condicional

Define intervalos Guz ne entran an alvsta
invierte espectros alrededor de la irava
Liztar un ¥icherc del FMGR o dol programe
Calcula el valor maximo de un veotor
DPefine gavssianas a ajustar

Traslada el contenido de un vector a otro

Multiplica un vector por una conslante ¢ variable

No ejecuta. Egquivale a CLAVE en blanco
Pefinicion de identificadores nho valiaos
gbhrir fichero de comandos

DPeja convrol temporalmente

Doefine tipo e pensc a usar

Grafica avtomaticamente via 1 en plotter
Lista un vector por LL

Efectua promedio de las vias ce un vecter
Define rangoe para el ajuste de gaussianas
Leer del fichero de datos

Kecupera ultimo vector modificedo
Rellena huecos en un vector

Escribir un texte en la consola

Resta de dos vectores

Resta constante o variable de un vector
Abrir el fichero de resultados

Salva un vector al fichero de resvltades

ST 2 ¢

Definicien de intervalos de identificadores validos

Desplaza un vector un numera de canales
Calcula el sigma de un vector
Muestra estado de grupos de variables
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36 - SUMA: Suma constante o variable a un vector
ﬁ 49 - TrL: Escritura de un texto en el plotter
. ""UARIABLES -
l Las VARIAELES definidas como enteras soni
1 - BELL: Activa campana
I' 11 - GRADO: Grado maximo de la linea de base
¢ - GRAF: Unidad logica para grafices
8 - ICODE: Control de ejecucion de READ
E 3 - 1D0: Variable de control del DO
7 - LAST: Ultimo identificador leido correctamente
2 - LIST: Activa listado de entradas
E 4 - LL: Unidad logica para listados
5 — LU: Unidad logica de la consola que se esta vsando
13 ~ OFF: =0
12 - ON: =-1
14 - PLOT: Fosicion PLOT
- 6 - PUNTERO: 1Indicador de vector en uso
10 - VIaA: Via que se esta usando (0=ambas)
5 S0 1 ... N: Variables libres dé vsvario enteras
+4
Las VARIAFELES-definidas como reales son:
63 - ARE1L: Area calculada por AREA en via 1
= ha - AR trmz catlculada por ARES 0 ovis O
51 - CLIP: Factor de recorte parae CLIF
L 7 ~ DXPL.: Dimension X del cuadro pare el plotter
61 - DRTV: Comoe DXPL para TV
e - DYPL: Dimension Y del cvadro para el plotter
62 - DYTV: Como DYPL para TV
67 - MAX1: Valor dadoe por MAX en via 1
68 ~ MARZ: Valor dado por MAX en via &
| &h - 5161 Higma dado por SIGHA en wvia 1
' & — BIGE: Sigema dado por SIGMA en vie &
= oo 2 Uenlocidad de dibuvjos con el plotier
b= XO0PL: Fesicion @l cvadoroe €n X para el plotta
59 -~ X7V Cormo XOPL para TV
e s - YOPL: Posicion del cuadro en Y paita el plotter
Al = YOTY: GCoto YUFL para TV
93 - Y1 Limite inferior (abajo? en el cvadro de la grafica
“ L4 - YFu Limite superior (arriba) en el cvadcro de la grafica
i 106 - A ... H, 0 ... Z: Variables iibres de usvaric resles
-« "R OFEN
; Cierra el fichero de comandos (de estar abierto) ¢ abre el nuevo
LS fichero. E1 puntero es colocado en 1la primera instruccion, 51 se eje-

cuta desde un fichero, el controel continua en el fTichero abierto.

8.

Formato: [label:1 OPEN fname

»»GOTO

3
T2 |
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Como excepcion tambien se acepta GO TO.

Salto incondicional a la etiqueta (label? del fichero de comandas
abierto, Podra ejecutarse desde consola o desde fichero de comandos, Si
no encventra la etiqueta, el control pasa a la consola y el puntero
queda en el EOF del fichero de comandos.

Formato: {label:)] GOTO 1label 0 [label:]l GO TO 1label

n» END

Este comando despide el programa y podra ser ejecutado desde con-
sola o fichero de comandos., Salva el fichero de resultados y purga el
el fichero auxiliar de resvltados y de entradas.

Formato: [label:]1 END

n llP AUSE

Ejecutado desde consola efectua un PAUSE en el programa. Ejecu-
tado desde fichero de comandos, pasa el control a la consola, quedando
el fichero abierto y el puntero en la instruccion siguiente al PAUSE.

Formato: [label:]l PAUSE

" " GD

Pasa el contrdl al fichero de comandos abierto en la posicion

marcada por el puntero o al comienzo del fichero aqui definida.
Fopreats TLAESL s L0 [fnaneld
1138} ‘]‘ ""

Ejecucion condicional de un COMANDDO si el resultado d= la opera-
cion logica es TRUE. Los operadores de relaccion son los mismos que
an FORTRAN pero omitiendo los puntos. @A cada lado del operador podra
haper unae variable definida o constante,.

i alguna variable, operacdor o comando no estan detinidos, el
~antrol pasa a la censola deiands el punterc &0 13 instrucoien SigQul-

ante al Lo,
Este comando puede ejecutarse tambien Jdesde consoia.
Formato: [label:1 IF nl ep ngd comando

nn I) '_I

Este comando determina el comienzo de un grupo de sentencias que
se ejecutaran una o mas veces. E1 numero de ejecuciones del grupo es
determinado por el parametro (n’, gue podira ser una variable entera o
una constante. La variable IDO es la que toma el valor de (n) y decre-
mentandose controla el DO. El grupo termina con el comande ENDDO. No
se admiten DO’s encajados.

Formato: [label:1 DO n

""ENDDO

Como excepcion tambien se acepta END DO,
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Senala el limite del grupo de instruvcciones que componen el DO,
Es 1la salida normal del grupo. Actya como sigue: Decrementa la varia-
ble de control (IDD=ID0D-1) y si IDDX0 salta a la primera instruccion
del grupo. En caso contrario, la ejecucion continua en el comando si-
guiente.

Esta instruvccion puede llevar (label) pero hay que tener cuida-
do con su uso, ya que un salto a ella sole tiene sentido desde dentro

del propio DO.

Formato: [label:] ENDDO 0 [label:1 END DO
""HELP

Formato: HELP Ikeyl
»"CLOSE

Este comande cierra el fichero de comandos, el de datos o el de
resultados segun el parametro que lleve:

- Si no lleva ningun parametro, cierra el fichero de comandos,
pasando el control a la consola., Es la manera natural de terminar 1la

ejecucion de un fichero de comandos,
- 5i lleva como parametro DATOS, cierra el fichero de datos.
- 5i lleva como parametro RESUL, salva el fichero de resultados y

le cierra.
Formato: [label:1 CLOSE Iparametrol
R

Lista un fichero en la unidad definida por LL. UGeneralmente se
usa desde consola, pero puede usarse desde fichero de comandos.

Tiene cinco formas de uso!

- Para listar cualquier ficherce—disco (AELIT), el parametroe tomara
@t nowrbre de diche fichero.

~ Para listar el fichero de entradas, el parametro sera INFUT.

- Fara liztar el fichero de cemandos, no se dara ningun paramelro.

~ Vara Llistar el +ichero de datos, el pacanetro sara Dailbo,

- Para listar el fichero de resultados, @l parametro sera RESUL.

En estos dos uvltimos casos, solamente listara parte de la cabe-
cera de cada registro (identificador, nombre, frecuvencia, fecha, as-
cension recta y declinescion).

Formata: Ilabel:1 L1 Iparametrol
"UREM

Escribe un texto en la vunidad LL.

Formato: [label:] REM texto

»"DATOS

Abre el fichero de datos, que debera existir previamente. De es-—
tar abierto otro fichero de datos, le cierra para abrir el nvuevo.
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Formato: [label:1 DATOS fname

""RESUL

Abre el fichero de resuvltados. Dice si existe o0 no, y en este
caso pide confirmaciop para crearle. Atencion al codigo de seguridad,
A continvacion pasa los datos al fichero auvxiliar, que es donde el
programa trabaja directamente.

De estar abierto previamente el fichero avuxiliar de resuvltados,
seran salvados estos datos al fichero de origen, antes de proceder a
tomar los datos del nuvevo fichero.

Formato: [label:]1 RESUL fname

" "READ

Hace lectura del registro del fichero de datos caracterizado por
un determinado numero de identificacion, Podra llevar 0, 1 o 2 parame-

tros:

-~ 8i no lleva ningun parametro, intentara leer el registro cuyo
identificador corresponda, siguiendo las tablas establecidas por SCAN
y OFFSCAN., Hara PUNTERO=1 y el contenido lo pondra en el vector de
trabajo si la lectura se efectua. De ne consequir efectuar la lectura,
daria un mensaje, pasando el control a la consola, a no ser que fuera
por agotamiento de 3a tabla SCAN (este caso debera ser previste a la
hora de editar el fichero de comandos?.

~ 5i 1leva yn =oln parsesetera, v e@ste e la letre I, 13 funcion es

gimilar @ la anterior, perc haciendo PUNTEKU=EZ y poniendo los datos
leidos en el vector de referencia. 5i no se preduce la lectura actua-
ria cormo en el caso anterier.

- Los dos casos anteriores podran llevar un parametro opcional que
podra ser una constante o variable definida, siendo su valor el que
tomara como identificador a leer. De no encontrar dicho identificador,
el control quedaria en la consola,

A la salida de READ podresmos sabsr si la lectura €2 ha efectuado

testeando el valor de TC0LL gue torara 1los valores U u Ure segun  ew
haya efectuvado o no la lectura. Es de especial vutilidad en ejecucion
desde fichero de comandos para controlsr el Final de la tabla SCAN,

LAST contendira el uvltimo identificador leido carrectamente,
Formata: [iabel:] READ LRI lidentl

"ECAN
Genera la tabla de intervalos de identificadores validos.

Cada intervalo viene definido por: identificador inicial, un
guion (=) y el identificador +inal del intervale (sin ningun blanco
entre medias?). Un intervalo de un solo identiticader podria aefinirse
por un simple numerc de identificacion.

El comando SCAN inicializa la tabla OFFSCAN de identificadores
no validos.

Tambien puede usarse el comando SCAN para acumular nuevos inter-
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valos a los existentes anteriormente, dando como primer parametro 1la
letra <(A). En este caso no inicializa la tabla OFFSCAN,

El numero maximo de intervalos que se pueden acumular es de 20,
dando un aviso si se trata de sobrepasar.

Formato: [label:l SCAN idl1-id2 id3 id4-id3 ... o,
[label:)l SCAN A idl-id2 id3 id4-id3d ...

"“OFFSCAN

Genera la tabla OFFSCAN de identificadores no validos. Los para-
metros son los identificadores individuales que queremos excluir, al-
macenandose a continvacion de los definidos anteriormente. Esta tabla
puede contener un maximo de 40 identificadores, dando un avise si se
trata de sobrepasar. Se inicializa conjuntamente con el comando SCAN.

Formato: [label:] OFFSCAN 1idl id2 id3 ...

"eSTATUS

Muestra el estado de grupos de variables que afectan a algunos
comandos.,

Podra llevar como parametro el nombre de un grupo reconocido,
segun la siguiente relaccion de grupos:
- GRAF: Tamano, dimensiones, limites, etc,
- 5CAN: Tablas SCan y OFFSCAN v variable LALT,
—~ KASE: Variahles GREDD. PUNTERD. VIA v table TNTERY,
- [(AUSS: Modelo y variables propias del ajuste de gausianas,
- FICHFEROS: Caracteristicas de los ficheros abiertos,

- 81 no lleva ningun parametro mostrara todes log girupoes.

Formato: [label:1 &STATUE tLarupol
"0 (:_;I':( f""l—‘

Hare la grafica de log datns existentes en el vecter ~=2linido
por FUNTERU en la vnidad gratica celtinida poer LKA, trodeme GAT UNho

5
0o dos parametros, ague temioralmente tomara como valores de FPUNTERO
y GRAF respectivamente. Inicialmente GRAF=17.

El tamano, posicion, etc. sera el definide por las variables YI,
YF, XKOPL, YGFL, DXPL, DYFL, XOTV, YGTV, DXTV y DYTV que, en principio
estan inicializadas a 0, menos las particuvlares de TVY que respectiva-
mente valdran S50, 15, 190 y 187, Las unidades se entienden en nmilime-
tros para el plotter y unidades de pantalla para 21 monitor de TV,

YI e YF son los limites de inferior y superier de la grafticaea en
vnidades de trabajo. 5i YI=YF entonces calcula temperalmente los limi-
tes, ajustados al maximo y minimo de los dates con un margen del 10%.

Formato: [label:1 GRAF Ipuntero Lgrafll

""INTERV

Genera la tabla de intervalos de puntos que no van a intervenir
en el ajuste de base.
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Cada intervalo viene definido por: punto inicial, vn guion (=)
y el punto final del intervalo (sin ningun blanco entre wmedias). Un
intervalo de un solo punto podria definirse por wun simple numero de

punto,

Tambien puede usarse el comando INTERV para acumular nueves in-
tervalos a los existentes anteriormente, dando como primer parametro
la letra (A),

El numero maximo de intervalos que se pueden acumular es de 40,
dando un aviso si se trata de sobrepasar.

Formato: [label:l INTERV pl-p2 p3 p4-pod ... 0,
[label:1 INTERV A p1-p2 p3 p4-pd ...

"nn E{ASE

Calcula la linea de base de un vector y grado determinados, so-
bre la via(s) definida(s) por VIA, y sera puesto en el vector 4. EIl
sigma del ajuste sera puesto en la cabecera del vector ajustado,

Fodra llevar 0, 1 o & parametlros:

- 5i no lleva ningun parametro, el vector y grado seran los defi-
dos por FPUNTERO y GRADO.

- §i lleva uno o dos parametros (numeros enteros), estos seran el
verctor v el grado del ajuste (U <= grado (= 7.,
i la vltima crafica (GRAF) ha sido efectvaca en le TV, dibujara
ta linea de base encima de la grafica existente en pantalla. En caso
contrario no etectuara la grafica.

Formato: [label:)l EASE [vector lgredoll
"rpUMl

Fone dummies en los canales especificados de la via 1 y del vec-
tnr senalade por PLUNTEE(N,  Se pyeden definis intervales poniendo  un
guioen vy oentre los lisites,

Formata: [label:l DUMY ¢l cg c3~-c4 cd ...
" pUtiZ

Fone dummies en los canales
tor senalado por PUNTERO. G2 pueds
guion (-) entre los linmites,.

especificados de la via Z vy del vec-
n definir intervalos ponienda un
Formato: llabel:1 DUMZ ¢l c2 c3-c4 ¢cD ...
WOPRINT
Lista los valores de los canales de un vector.

Podra llevar 1 o 2 parametros que seran respectivamente el vector
y la unidad logica vusada para el listado. Como defecto tomara FUNTERO

y LL.
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Formato: [label:) PRINT I[vector [1lull

]

w"NRESID
Efectua l1la resta entre dos vectores.

Podra 1llevar 0, 1, 2 0 3 parametros que respectivamente co-
rresponderan con el vector donde sera sitvado el resuvltado, el vector
tratade como minuvendo, y el vector tratado como substraendo., Por de-
fecto tomara como valores: PUNTERO, PUNTERD y el vector linea de base,

respectivamente.

En la resta se haran coincidir los canales que contienen la raya
tomando la posicion del vector tratado como minuendo. Cvalquier dummy
en el minuendo o substraendo producira un dummy en el -resultado. E1
numero de canales ha de ser igual en los vectores afectados.

Formato: [label:1 RESID Ivres [vminu [vsubsll]l

" " HANN

Hace filtrado Hanning de un vector. Fuede llevar un parametro,
que seria el vector a filtrar. En caso contrario tomaria el vector se-
nalado por PUNTERGQG.

Formato: [label:l HANN Ilvectorl

4 RCIIR

Recnrta cernales del vector PUNTERD cus sobrerasen un determinado
Factor del propio sigma. Puede llevar un paramaira, Que sera el que
tome temporalmente como factor de recorte. De no llevar ningun  para-
metro tomara como factor el contenice iniciel de La wvariable defini-
da CLIP, que inicialmente vale 10,

Formato: [label:1l CLIP I[Ffactorl

U ECURSOR

dlDUJaZSZmE:nLZHQS?P 52222::%kfaﬂ;;é02§f2£;mfm parametro, en las vias
Formato: [label:1 Curstk[Fanai

"URANGD
Definicion del range de velocidades (Km/s) que intecvendran en

el ajuste de gaussianas (GAUSS) o en el calculo del valor maxine (MAXD.
i no damos ningun parametiro tomara como rango los limites del espectro
a ajustar (este es el estado inicialyl.

Formato: [label:]l RANGD ([r1 r21

»OHMODELD

Definicion del modelo de gausianas a ajustar.

Los parametros son solicitados por el programa interactivamente,
para las vias que se esten vsando. Pueden definirse hasta 4 gausianas

por via.
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Para cada gaussiana a ajustar hay que dar: Temperatura (K), Ve-
locidad central y Anchura a media potencia (Km/s), con sus banderas
para indicar si cada parametro queda libre (0) o no (1) en el ajuste,
El orden de los parametros serai Temp b Vel b Anch b,

5i a una gausiana se responde con un blanco, conservara 1los
datos definidos anteriormente para esa gausiana. 51 se responde pul-
cando unicamente RETURN, dara por terminada la entrada de datos para
esa via, quedando definido el numero de gausianas para esa via.

Formato: [label:1 M™MODELO

»"GAUSS
Ejecuta el ajuste de gaussianas, segun los parametros previamen-—
te definidos en RANGO y MODELO, sobre el vector acumulador (3) y colo-

cando el resultado en el vector linea de base (4). Ademas coloca en el
vector residuos (5) el resultado de la resta de los anteriores (3-4).

Por la unidad definida como LL lista lo0s resultados del ajuste.
Formato: [label:1 GAUSS
»MOVE
Traslada el centenido de un vector (inclvida cabecera) & otro.
puede llevar 1 o 2 parametros que seran los numeros de los vec—
tores de destine v oricer resnectivanante. Pe llevar uvin sclo parametro
tomaria como vector origen el senalado por FUNTEKLU.
Formato: [lapel: ) WMOVE vdest Lverigl
BrGIGMA

Escribe en pantalls el sigma y el valor medio de los dates de un
vestor.,

Podra llevar 1 paranetro Que S2ra el numeras del vecrtoer, Si no 1o

Lilamva, toemara @i ovaler e RERTEE AN VN

i la cabecera contiene el sigré calculado mediante ajuste, to-
mara este valaor, i no, lo calculara con respecto al valor medio, tste
valor guedara almacenado en las variables definidas HI61 y S1GZ, segun
lag vias en uso.

Formato: [label:1 SIGHMA lvectord
»rprESO

Determina la modalidad de peso en operaciones de promedio, etc..
Fodra llevar 1 o ningun parametro, e no llevar parametro tomara comno

peso el tiempo de integracion (inicialmente esta asi). TDe llevar un
paranetro, este sera l1a letra S y tomara el peso en tuncion del sigma.

Fermato: [label:1 PESO [S1

»»PROM
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Efectva el promedio de las dos vias de un vector, por tanto, el
vector debera tener las dos vias y se estara trabajande con ambas, es
decir VIA=0. Si esta seleccionado el peso en funcion del sigma y no ha
habido ajuste previo, tampoco podra efectuar el promedio. Podra tener
un parametro opcional que sera el numero del vector., Por defecto toma-
ra PUNTERO. '

Formato: [label:] PROM lvector]

nn SUMA

Suma una constante o variable definida a un vector o parte.

Llevara de 1 a 4 parametros que seran: la coenstante o variable,
el vector y los puntos inicial y final afectados. Por defecto tomara
PUNTERD, 1 y el numero total de puntos.

Formato: [label:]l &UMA sumando Lvector [pini [pfinlll

"»RESTA

Resta una constante o variable definida de un vector o parte.

Llevara de 1 a 4 parametros que seran: la constante o variable,
el vector y los puntos inicial vy final afectados. Por defecto tomara
FUNTERUD, 1 v el numero total de puntos.

Formato: [label:l RESTA substraende L[vector Lpini [pfinl11

"n N I\1 Ll’ "' ¥

pMultiplica un vector o parte par una constante ¢ varianle deti-
nida.

Lievara de 1 a 4 parametros que serani la constante o variable,
@l vector y leos puntos inicial y final afectados., Por defecto tomara
FUNTERD. ' v @1 numers total de puntos.

Forrato: [label:l MULTYI Ffactoer ivector Lpini Lpfin]i]
»EDIVIDE
Pivide un vector o-parte [po~ uha constante o variable definida

Llevara de 1 a 4 parametros que seran! la constante o variable,

el vector y los puntos inicial vy final afectados., For detecto torara
PUNTERD, 1 vy el numero total de puRtos.

Formato: [lapel:l DIVIDE diviser Lvector [pini [pfFinlll

»"RECUFP

Recupera el contenido del vector tal y como estaba antes de la
vltima modificacion efectuada por algunos comandos,

E1 vector sera devuelto a su posicion original, a no ser que de-
mos un parametro, indicando otro vector.

"Los comandos que salvan el vector antes de modificarle son: READ,
RESID, HANN, CLIP, MOVE, PROM, . 5UMA, RESTA, MULTI, DIVIDE, RECUP,
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RELLENA, CLEAR, ACUM, COMPRI, INVER y GAUSS,
Formato: [1abel:l RECUP [vectorl

""RELLENA

Rellena 1los ‘huecos de un vector (maximo 11 puntos consecutivos)
con valores obtenidos del ajuste de una recta a los puntos del entorno.

Los puntos tomados a cada lado del huveco son n/2+1, siendo n el
numere de puntos del huvecoe. No actuva en los extremos del vector. Podra
llevar un parametro, que sera el vector. De no llevarlo, tomara el se-
nalado por PUNTERO.

Faormato: [label:1 RELLENA [vectorl

""CLEAR

Eorra el contenido de un vector, que es necesario especificar,
Formato: [label:1 CLEAR vector

B »n SAvE

Salva el vector acumulador (3) al fichero de resultados,

Fodra llevar % o & parametros, que seran, el numero de identifi-
cacion, v 21 nomhbre (hasta 20 caracteres) que deseamos tenga en el
fichero de resultades. De faltar algun parametro, tomaria el valor
actial

5i el identificador del vector a saivar ya existe en el fichero
de resultados, solicitara autorizacion parad efectuar la sustitucion.
Gi no existiese, lo escribiria a continuacion del uvltimo,

Formato: [label:l S&VE lidentificadorl Lnombrel
POEHTFT
Nesnlaza la ravs  de upn =5p2ctroe un numEso dn canales ecspRcifi-

cado ComQ pararetiro,
Fortmato! [1label: ] SHIFT ncanales

" Acum

Efectua la integracion d=l vecter a2 tranajoe (1) sobre el acumu-
lLador (3.

La primera integracion genera el +foermato de este vector (nonbre,

num. identificacion, num. canales, frecuencias, canal—-raya, etc.).
Los promedios se efectuaran atendiendo al criterio de peso establecido

con el comando PESO.

Para comenzar una integracion es necesario limpiar el vector
acumulador mediante el comando CLEAR 3.

Formato: [label:1 ACUM

n I)AREA



e oo B B B

Reraces

| S

Calcula el area limitada por el espectro del wvector que demos
como parametro o el senalado por PUNTERO, en caso de no darlo.

El calculo del area se hace sobre el vector con los huvecos relle-
nados como lo haria el comando RELLENA, pero no modifica 1los datos
originales del vector.

El resultado, ademas de salir en 1la consola, queda almacenado en
las variables definidas AREl y AREZ, segun las vias en uso,.

Formato: [label:]l AREA Ilvector]

»»CABECERA

Lista por LL el contenido completo de la cabecera del vector que
demos como parametro o el senalado por PUNTERO, en caso de no llevarlo.

Formato: [label:] CABECERA [vectorl

""COMPRI

Comprime el vector que demos como parametro o el senalado por
PUNTERO, en caso de no llevarlo, duplicando la anchura de los canales.
Con ello, queda reducido el numero de canales aproximadamente a 1la

mitad.

El metodo utilizado es hacer un suvavizado hanning sobre el espec-
tro, guedandonos despues, csolamente con los canales pares 0 impares se-
gun sea el canal de la rava.

Formato: [label:) COMPRI [lvectorl
"UTEL

Rotulacion de textos en el plotter.

Este comandn e€s similar al programa tambien llamade TFL, que se
ha adaptade para poder wusarle en ANAE. FPermite ser usado en modo

interactivo. v 1o gque €¢ ras importante, doede ficherc de comandos.

Fara usarse @en modo interactivo, basta con dar el comanda TPL
desde consola. El mismo nag dara la informacion necesaria.

Fara su useo desde fichero de comandos, tendreros que construir
en un fichero una serie de comandes TPL, de los cuvales el primero sera
TP, v el ultimo TFL EX. Los comandos intermedios definiran el texto,
posicien, etc. Cada comande consta de les caracteres TPL seguicos
(tras un blanco) de dos caracteres que identifican el comandoe Y ©US
respectivos parametros,.

Informacion completa podernos enconirar en el aHEXO C del Informe
Tecnico CAY 1984-3.

Formato: - [label:1 TPL [Lparametrol
»rpLoT

Permite hacer la grafica de la via 1 del vector que demos coro
parametro o el senalado por PUNTERO, de un modo estandar y rapido.
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E1l tamano de la grafica es fijo (100 x 70 mm), La posicion en el
papel viene dada por el valor de la variable definida PLOT, que puede
tomar los siguientes valores:

PLOT=1 grafica en la parte superior izquierda del papel

PLOT=2 inferior
PLOT=3 " w " inferior derecha " 5
PLOT=4 2 = o superior R " "

Cada vez que se ejecuta, 1la variable PLOT es incrementada en 1,

avisando si es necesario cambiar el papel cada vez que se ejecuta con
PLOT=4. Podemos dar valor a la variable PLOT para seleccionar la posi-

cion.

La escala vertical viene dada por las variables definidas- YI e
YF, autoajustandose si YI=YF.

Formato: [label:1 PLOT I[vector]

» “ng

Calcula el valor maximo de los canales que caen dentro del rango
definido por el comando RANGD, y para las vias en uso, del vector dado
por PUNTERO, en caso de no darlo como parametro.

Por la consola nos da dicho valor maximo Yy el canal correspon-—
diente. Ademas, toman valor las variables definidas MAX1 y MAXE.

Foarmato: [1label:1 HMaY  lvectar?

" NVER

Invierte alrededor de la rava los datos dil vector gue O2MOS COMO
parametro o el senalado por PUNTERD.

Formato! {label: ] INVER [vector]
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INICIACION AL MANEJO DEL EDITOR EDIT-1000

CONTENIDO:

1, Comunicacié6n con el ordenador

o, Puesta en marcha del programa

3. Nombre del fichero

4, Problemas con la puesta en marcha

Modos de trabajo con el editor

cn

&, Editor de pantalla
6.1 Puesta en- marcha
6.2 Teclas de edicion de pantalla

&H.3 Teclas de movimiento en pantalla

=
3}

4.4 Manejo paginas

6.5 Uso de las teclas de edicion de pantalla
7. Comandos

7.1 Comandos de posicionado

7.¢ Comandos de bosqueda

7.3 Comandos de carbio

w4 DPechacer un canbia
8., Despedida del editer

¢ . Eorrado de un fichero

- g4



= =y R

F |

- Kb

Ecste editor permite crear o alterar ficheros escritos en
caracteres ASCII (fichero tipo 3 o tipo 4) cuyos registros (lineas)
tengan menos de 150 caracteres (1 1linea de pantalla tiene 80

caracteres como maximo).

1, Comunicacio6n con el ordenador

El vsvuario se comunica con el ordenador a través del teclado
del terminal en que se encuentre, mandandole instruvcciones. Una
instruccitn cuvalquiera consta de vna sucesi6n de caracteres que se
teclean como en una maquina de escribir y que se da por terminada

pulsando la tecla ‘return’, que estd sitvada a 1la derecha del

teclado.

Fara hacer correcciones a lo que se esta entrando se pueden
usar dos teclas:
- La tecla ’‘backspace® hace retroceder el cursor un lugar cada vez
que es pulsada, dejando invalidados todos leos caracteres que queden
a su derecha. Una vez llegado a la posici6n donde s& comelit el
error, se reescribe tal car4dcter y todos los siguientes.
- La tecla ‘deltete)’ invalida ‘toda la entrada: hay que

reintroducirla desde el primer caracter,

?, Puesta en marcha degl progirama

Se pone en marcha mediante la instrvccion:
xRU,EDIT,nombre del fichers
i el usuario estd trabajando desde el File Manager {en Ccuyo caso
aparecen dos puntos,’:’ , en pantalla cada vex que el ordenador
ests dispuesto a ejecutar una nueva instruccioén), basta dar:

tEDIT,nombre del fichero

Tras la puesta en marcha, aparece en pantalla el indicador:
/ (slash)

como aviso de que el programa esta listo para aceptar comandos.
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3.Nombre del fichero

Los nombres de los ficheros pueden darse en forma casi completa

de la siguiente manera:

nombre del fichero : codigo de seguridad : nlmerc del cartridge

donde:

- el nombre del fichero debe tener como maximo & caracteres, el
privero de los cuales no puede ser un ntmero. No se admiten los
caracteres: ‘+’, ‘~’, ’,’ y ’‘:’, 8i se 1trata de wun fichero que
contiene un programa fuente escrito en Fortran se aconseja que el

primer caracter sea ‘&’ (ampersand).

Ejemplos: son validos como nombres para ficheros:

A&CAY AECDEF A123JJ $L&R! P@EGH2 $A FFT
- el chdigo de seguridad debe esiar constituido por dos latras que,
a ser posible, permitan identificar al usvaria., En case de tratarse
de un fichera para pruebas o de escaso interés se ruega ne dar
ningtn cotdige de seguridad., (De esle modo, en caso de necesitarse

espacio en el disco, va a poder ser borrado sin contemplaciones.)

Ejemplos: son vidlidos como cbdigos de seqguridad:
b P k8 Gy FP U

- ntmere del cartridge: tradicionalrente utilizamos los cartridges

15 y 16 para Qque contengan progranas fuente o relocatables
(compilados), los cartridges 13 v 14 para que contengan ficheros de
datos a analizar o analizados, y el cartridge & para programas en

absoluto (montados).

Ejemplos de nombres completos de ficheros:
a) Para referirse a un fichero de nombre CAYAC de un vsuario cuyo
cédigo sea PP y que esta o se quiere que esté en el cartridge

ntmero 16:
CAYAC:PP:16
b) Para referirse a un fichere de nombre FUTEOL de codigo )( y cuyo

nomero de cartridge desconoceros, basta dar:
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FUTEODL 1) ¢
c) Fara referirse a un fichero de nombre HAY! que se encuentra en
el cartridge 15 sin cédigo de seguridad (o sea, codigo 0):

HAY!: 115

ATENCION: Si no se da el nomero del cartridge toma por defecto
el 2. Un fichero tipo 3 0 4 en el cartridge 2 peligra de ser

borrado en cualquier momento.

La puvesta en marcha del editor para trabajar con un fichero de
nombre AYER, con ctdigo de seguridad CS y situade (0o que queremos
que se situe al crearlo) en el cartridge 16, sera:

EDIT,AYER:CS: 16

4, Problemas en_la puesta en marcha

i se ha puesto en marcha el programa simplemente mediante:
*RU,EDIT o bien (EDIT
puade darsele a continuacitn el nowmbre del fichero a editar
pediante el comando:
/Fl,nombre del fichero

con iguales convenios que antes para el nombre del fichero.

En la puesta en marcha pueds aparecer un mansaje de 1a forma:
"Work +ile,..."
E1le acurre cuando, estands 2} prograna editor en tprarcha, huobo o oun
apagén o alguien part el ordenador. En tal caso hay que preguntar a
los demds usvarios presentes si s necesario salvar lo editado. Si
ne lo es (o no hav a guien preguntar) se pborra lo editado wmediante
la instruccion:
/A (abaorter)

y a continuvacion se llana de nuevo al editor,

FPuede también faltar espacio en disco para el fichero auxiliar
que el programa EDIT maneja. En este caso el Mensaje que aparece e€s
de la forma:

»"Out of disk work space”
y el programa es abortado. Pedir ayuda a otro usuario.
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Modos _de trabajo con el editor
Este editor permite trabajar de varias maneras distintas!:

a) mediante comandoes, que afectan al fichero como un todo

b) editando linea a linea (no consideraremos este modo)

c) trabajando en "modo pantalla", o sea trabajando con varias
lineas a la vez que.se representan simultaneamente en la pantalla y
utilizando el teclado como si se tratara del de wuna maquina de

escribir convencional,

El modo pantalla ("screen mode"”) es el mas comodo cvando se
edita por primMera vez Uun programa, cuvuando se le affaden comentarios
o para escribir textoes. Aunque vamos a hablar sobretodo del modo

pantalla, se describiran algunos comandos de intereés.

Para obtener. informacio6n adicional:
- &1 comande HELF ¢ H del propie editor da informacibtn mMuy
esquemndtica (que puede verse en parie listada en la carpeta de

informacitn fue se encuentra junto a 1la consola maestra)l.

- en el (uick Reference Guide (librite azul) puvede encontrarse la

mista informacien clasificada por &reas (apartado ED1TRY.

— wn @) volumen 4 del conjunte de wanusles del HP-1000 se encuentira

la informacibtn mas completa.
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&, Fditor de pantalla

b,1 Puesta en marcha

Estando el indicador ‘/’ (slash) en la pantalla, el "modo
pantalla" se inicia mediante la introdvcciotn de la letra ese ('S’ o
bien ‘s’) y pulsande a continvacién la tecla ‘return’:

/5 (screen)

Tal instruccién hace que aparezcan en pantalla unos indicadores
de limite de pantalla editable. Tales indicadores son dos 1lineas
que empiezan con los simboloes 7))’ y a continvaci6tn vuna serie de
asteriscos ’‘%xxxx%x’ o guiones ’‘—————— ©, Asimismo tal instruccién
hace que el ordenador admita la funci6én de varias teclas de

edicién, que hacen ésta muy comoda.

Cuando se inicia la edicieén de un fichero no existente, 1las
lineas de inicio.y fin de pantalla editable estan juntas:

IIXAXAXK eTC

y es necesario crear hueco entre ellas, pues es en este hvueco donde

havy que editar (escribir).

ATENCION: NUO modificar ni berrar ninguna de estas dos 1lineas,
En caso de modificacién o borrado accidentales, es imprescindible
reconstruirlas reescribiendo sus & primeros caracteres (véase mas

arribs cuales son &3T08).,

5.2 Teclas de edicidn de pantalle

Las teclas de edicitn de pantalla son 4. En la consola maestra
(nomero 1) se encuentran en la parte superior derecha del teclado:
INSERT LIRE DELETE LINE
INSERT CHARACTER DELETE CHARACTEKR
y no sirven para otra funcién mas que eésta.

En la consola nimere 7 se wutilizan 1las 4 teclas auxiliares
(grises sin rétulo) de 1la parte superior derecha cuandoe se

habilitan a tal efecto. E1l efecte de cada una de estas teclas
pulsada conjuntamente con una de las teclas ‘shift’ puede verse en

la parte baja de la pantalla. La manera de habilitarlas al modo de
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edicién depende del estado en que se encuentren:
a) Si ‘la tecla svperior derecha indica:
DELETE CHARACTER
estan ya definidas del modo adecvado.
b) Si la tecla superior derecha indica:
edit
hay que pulsar simultaneamente la tecla ‘shift’ y la tecla ‘edit’,
con lo cual aparecerd en su lugar:
DELETE CHARACTER _
y nos encontramos en el caso anterior,
c) Si la tecla superior derecha no indica ninguna de 1las dos
funciones antes descritas, pulsar la tecla gris cvadrada que se
encuentra por encima del ‘return’ tantas veces como sea necesario
hasta que aparezca o bien:
DELETE CHARACTER
o bien:
_edit

con lo que nos encontraremos en uno de los dos casos anteriores,

De este modo habremos logrado que las 4 teclas auxiliares de la
parte superior derecna del terminal 7 ejerzan las funciones:
INSERT LINE DELETE LINE INSERT CHAR. DELETE CHAR.

cuando se pulsan simultdneamente con la tecla ’‘shift’.,

6.3 Teclas de movimigntoe en pantalla

Hay otras 4 teclas de gran etilidad para l& edicitn  en
pantalla, pues sirven para noverse de una manera cbomoda a traveés de

ells. Estas soni:

1) en la consola maestra: las teclas d2 la parte inferior derecha
del teclado, indicadas con flechas verticales U herizontales, Su
funcién es obvia. Tienen avtorrepeticion (es decir, si se mantienen
pulsadas mas de un par de segundos repiten su funcibtn hasta que

dejen de ser pulsadas).

) en la consola 7: son las mismas teclas de 1la parte superior
derecha, pero cuando se pulsan sin ‘shift’, o sea, es su funcién

propia. Tienen también auvtorrepeticiobn,
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b.4 Manejo de péqipas

Vamos a describir los 4 comandos mas Otiles. Se eJjecutan
pulsando simultaneamente la tecla de control (designada por CNTL en
el terminal 1 por CTRL en el terminal. 7, en ambos casos 4 la
jzquierda del teclado) y una letra (P, F, S0 Q) y a continvaciotn
pulsar ‘return’. La letra P, F, S o Q, que se pulsa simultaneamente

con 1la tecla ‘control’, puede ser minlscula.

Si tales comandos se entran dos veces seguidas, el contenido
original de la pantalla no es alterado, es decir no se tienen en
cuenta 195 cambios realizados. (Entrar dos veces contrel/P
significa pulsar simultaneamente ‘controel’ y P, wvolver a pulsar

simultaneamente ‘control’ y P y a continvacidn pulsar ‘return’.)

La entrada de estos comandoes debe hacerse con el cursor dentro

"de los limites de la pantalla editable.

Vamos a describir brevemente la funciétn de los comandos de

interés:
- control/F: va a la pantalla (o pagina) anterior, levendo todo

lo que se haya escrito o modificado en Lla presente pantalla.
- control/F control/FP: va a la pantalla anterior sin leer la
presente (o sea, sin lener en cuenta lo que se haya escrito o

modificado en éstal.

- control/F: va a la pagina siguiente, leyende la presente,.

- control/F controel/F: va & la pagina siguiente sin  lear  1la
presente.

- control/S: inicia la siguiente p4gina en la 1linea donde se
encuentra el cursor. El contenido de la prescnie pantalla es
levdo.

- control/5 control/S: inicia la siguiente pé&gina en la linea

donde se encuentra el cursor, sin leer la presente pagina.
- control/h: se sale del modoe pantalla (es lo que hay que hacer
cuando se da por terminada la edicion), leyendo lo que hubiera en

la presente pantalla.
- control/B control/G: se sale del modo pantalla sin 1leer las

modificaciones introducidas en esta tltima.

ATENCION: Mientras se estd ejecutando uno de estos conandos NO
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SE DEKE pulsar ninguna tecla: Las consecvencias son imprevisibles,.

Una pantalla y la siguiente (o la anterior) tienen dos 1lineas

en comin,

6.5 Uso de las teclas de edicién de pantalla

INSERT LINE: Al pulsar esta tecla es affadida una linea en blanco
justo por encima de la indicada por el cursor.

Pueden ser aMadidas varias lineas, pero hay que tener en cuenta que
l10s terminales tienen una memoria limitada a algo menos de dos
pantallas (aproximadamente unas 40 lineas de texto). Cuando se han
escrito unas 20 lineas de texto en una pantalla es conveniente
pasar a la siguiente pantalla (control/P), que quizds estard vacia,

a fin de continvar la edicibn.

DELETE LINE: Al pulsar esta tecla es eliminada enteramente la linea

de la pantalla en-que se encuenira el cursor. Atencion: NOU BORRAR

las lineas de limite de pantalla,

INSERT CHARAGTER: No hay que mantener pulsada estd tecla mientras
se insertan caracteres, PERO hay que acordarse de volverla a pulsar
{(para inhabilitarla) cvando se da por terminada la insercion.

En la consola maestra al pulsar tal tecla se enciende un piloto
rojo (insercitn habilitadal. En la consola 7 aparecen los
caracteres ‘IC’ en la parte bajs central de la pantalla.

£1 cambiar de pantalla (a la previa o a la sinuiente) se& apaga el
piloto o desaparecen los caracteres 1C, es decir: la insercibtn de

caracteres queda inhabilitada.

DELETE CHARACTER: Elimina el caracter sobre el que estd situvado el
cursor, desplazando el reste de la l1inea hacia la izquierda. 5i se

mantiene pulsada, borrara los caracteres que sigan.

Fara borrar un caracter (o sea, poner en blanco el 1lugar que
ocupa) basta colocar el cursor en este cardcter y pulsar 1la Dbarra

de espaciado.
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7. Comandos

Los comandos actlan FUERA del modo pantalla.

En este modo, la linea donde uno se encuentra aparece listada
por encima del simbolo ‘/’ (slash)., Este simboloe indica que el
programa esta dispuésto a ejecvutar el comando que a continvaciotn se

escriba.

7.1 Comandos de posicionado

- para posicionarse en la linea 33 basta dar:

/33
—- para posicionarse en 1la tltima linea:
/%
~ para moverse 12 lineas mas abajo:
/+12
~ para moverse 15 lineas mas atrds:
/-13
- para conocer el ntmere de la linea donde uno se encuentra:
/T

~ para mostrar las 1U lineas anteriores y les 10 posteriores a una
linea dada, sitvarse en esta linea y dar:

/4
A continuacién se queda posicionado en la misma linea donde se
haliaba.
- para listar las 20 lineas que siguen a donde uno €& encventrai

Al

Ye queda posicionado en la ¢ltima linea listada,

7.2 Cormandos de btsgueda

- busqueda de MAMAITA a partir de la linea donde uno se encuentrai
/F/MAarAlTA
Cvando la encuentre por primera vez, la busqueda termina.
- para buscar desde la primera linea:
/1F/MANALTA
- para seguir buscando lo mismo, basta dar: /F
- para encontrar todas las veces en que MAMALTA aparece en el
fichero:
/F/MAMAITA/ZA (A=all)
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7.3 Comandos de_cambio

que tiene lugar el cambio,

-~ para cambiar MAMAITA por PAPAITO en la 1lineg donde wuno se

encventra, dar:
/G/MAMAITA/PAPAITO
- para realizar este cambio en todas las ocasiones en que MAMAITA

aparezca entre las lineas 100 y 200:
/7100,200G/MAMAITA/PAPAITO
- para realizar tal cambio en ‘todo el fichero:
/1$G/MAMAITA/PAPALITO
- i se quiere listar en la pantalla todas aquellas lineas en las
vtilizar el comando X en lugar de G.

filgunos cambios exigen que se reafirme el comando dado, lo que

el editor hace mediante la cuestion:
OK?
a lo que hay que.responder: YES o Y, o bien NO o N, segin sea el

Caso.

v . 4 Deshacer_un_cambio

Deshacer un cambio o la accion de cvalquier comando ejecutado
previamente puede hacerse mediante el simple comando:
/UN

Ge utiliza este comando cuando se ha realizado un cambio errboneo.

&, Despedida _del editor

S56lo puede hacerse desde FUER#A del rodo pantalla,

naturalmente.

Hay varios comandos posibles:
- abortar dejando el fichero de partida sin cambiar:

/a {abort)
- reemplazar el fichero de partida por el editado:
/ER (end & replace)

- cvando se esta escribiendo un nuevo fichero, cuyo nombre se ha

dado, el comande ER lo crea.
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5i al poner en marcha el editor no se ha dado el cobdigo de
seguridad (sc) adecvado, hay que darlo a la salida, en la forma:
/ER:isC
(donde en lugar de ‘sc’ hay que poner el codigo del vusvario).

9. Horrado de un fichero

Un fichero que no tiene ya vtilidad o que va a ser repetido
entero por contener moltiples errores, puede ser eliminado

(purgado) .

Ello se lleva a cabo desde el File Manager, o sea desde fuera
del editor. El1 comando a vtilizar es:
iPU,nombre del fichero : c6digo : cartridge
En caso de dar algon pardmetroe errbneo {(nombre, codigo o cartridge)

el File Manager se quejard de alguna de las siguientes maneras:

- FMGR-00& indica error en el nombre o en el cartridge

— FMCR-007 indica error en el ctdigo se seguridad.

y no se efectuarad accidn alguna.

~
G
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Se pretende dar una informacibn somera sobre el wvuso de 1los
ficheros en disco magnético y, en particvlar, sobre la realizacién
de operaciones con ellos desde el programa denominado File

Manager.

Para obtener informacién adicional debe consultarse el wvolumen

2 del manual del ordenador HP-1000.

1., Estructura de _los discos

La unidad de disco actual en el CAY consta de dos disces, uno
de los cvales estad fijo en la unidad y el otro es cambiable. Cada
uno de ellos tiene una capacidad habil de casi 10 Mbyte (1 byte = 8

bits?. © =

Cada disco estd dividides en varias z0onas ogue aenominanos
‘cartridges’. A cada vna de ellas se accede independientemente;
coms sSi se tratara de periféricos distinroes. Los cartridges

actuales (con el useo que les damos) son:

en el disco mbHvil:

£ & ¢ programas del sistema y programas en absoluto
oG pragramas del €1sTERE
¥ 32754 : programas del sistema

en el disco fijo:

¥ 13 v 14 : ficheros con datos
$ 15 y 16 + ficheros con programas fuente o relocatables
Atencion:

E1l nomeroc del cartridge no es igual al de 1la unidad 1lb6gica
asociada. Asi, por ejemplo, la unidad légica del plotter tiene el
nomero 1%, no teniendo nada que ver con el cartridge 13, cuya

unidad logica es 24.

Los cartridges estdn divididos en vnidades menores, los
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‘tracks’. Cada track corresponde a 48 bloques. A su vez un bloque
corresponde a 128 palabras, siendo wuna palabra 2 bytes. (Una
palabra es la cantidad de memoria que se necesita para almacenar un
numero entero de precisién sencilla, comprendido entre -32768 vy

30767.) En ocasiones se habla de sectores, siendo 1 sector = medio

bloque.

Un fichero es un conjunto de informacién organizada en unidades
menores denominadas "registros” (records)., Un registro es la wmenor
cantidad de informaci6on a la que se puede acceder desde un

programa.

Cada cartridge disponde de una amplia zona donde el ordenador
almacena los ficheros que crean 1los wusvaries o que él mismo
necesita crear al ejecutar ciertos programas, Ademds tiene un
pequeffo fichero directorio (que ocupa 1 1track) donde asocia el
nombre de cada fichero y la posicion fisica donde empieza tal

fichero en el cartridge (contade en tracks y blcques).

2. Ficheros

=.1 Generalidades

i)

lentific

th

B

E1l usvarioc del disce trabaje cen ficheros, que Sz 1
con un nombre y, si hav varies con el mismo nombre (lo que no se
sranseja) o =i @ deses acceder a &l &% rApldasente, oon €3 ntans o

del cartridge en que sf encuventra.

Un fichero corresponde a uvna zona de memoria del disco que
contiene datos almacenados en un cierte codigo (en caracteres A5CI1
o en birarie) y al que se accede de una determinada manera {acceso
directo o acceso secuencial). Fara el ordenador, tal zona viene
identificéda por ntmeroc de cartridge, nimero de track y ntmere de

bloque, y tiene un tamafio de una cierta cantidad de bloques.

Al vsvario no le interesa la posicibén exacta de un ficherao.
Para &1 un fichero es simplemente una zona del disco con un nombre
de hasta & caracteres: el ordenador se encarga de encontrar 1la

posicién fisica dentro del cartridge partiendo del nombre dado,
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para lo cual cuventa, en cada cartridge, con el correspondiente
directorio., Es mas, la posicién de un fichero en un cartridge puede

ser cambiada, sin que sea alterado.

2.2 Tipos de ficheros

Hay ficheros de diversos tipos que van numerados del 1 al 7.

Vamos a describir brevemente las caracteristicas y uso de cada wuno

de ellos.

Tipo 1 : Son los de acceso Mas rdpido pues sus registros tienen una

longitud fija de 128 palabras.

Tipo 2 : Sus registros tienen un tamafio fijo que es definido por el

usvario en el momento de crear el ficherao.

Tipo 3 : Se trata-de ficheros con registros de longitud variable, o
sea que puede ser distinta de un registroe 4 etro, Pueden contener
dates v programas ftuentes, relocatablaes o ahsolutes, FEn cada

lectura es transferido un solo regisireoe,

Tipoe 4 : Son idéntices a los tipo %, pero s6le aceptan codigo

5C11. Los ficheros con programas fuente son de este tipo.

Tipo 5 : Son idénticoes a los tipo 3, pero s6lo aceptan codigo

et
-1

)]

aria relecataehle. lLes Ficherss cone el pasplTado ol Uid
compilacitn son de este tipe.

Tipo & : Son idéntices a los tipo 3, pero s6lo pueden contener un
programa en codige binarioc, listo para ser corrido. Son creados con
el comando SP del File Manager. (En realidad el FrHP asccede a ellos

como si se tratara de tipo 1, luego su acceso es muy rapido.)

Tipe 7 : Son idénticos a los tipo 3, pero s6lo pueden contener

cédige binario absoluto,

TJambién existen 1los ficheros de tipo O, vtilizados para

referirse a periféricos distintos de disco mediante un nombre.
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Los ficheros pueden contener programas (fuentes, relocatables o

absolutos) o bien datos.

Los datos generalmente se almacenan dentro de wun fichero en
grupos, constituyendo cada grupo lo que se denomina un "registro”.
Cada vez que se hace una lectura en un fichero de datos, es leido

un registro entero.

En los ficheros de tipos 1 y 2 1los registros son de tamafio
idéntico. En los de tipo 1 son de 12B palabras y en los de tipo &,
de cualquier nomero de palabras, pero fijo. Se recomienda usar un
moltiplo de ‘128, pues asi la transferencia es mas rdpida y no se

desaprovecha memoria en el disco.

En los ficheros tipo 1 y 2 es facil, por ser todos 1los
registros del mismo tamafie, contar registros. Es decir, el wusuario
puede posicionarse en el registro que desea (en el 35, p. ej.) y

leer lo que hay ea él., Por ello se denominan ficheros de acceso

DIRECTO.

En los ficheros tipos 3 y 4 los registres pueden tener
distintos tamatios (p. ej., el primer reqgistro puede tenen 33
e

palabras, el sequndo 77, el tercero 3, etc.)., La tnica Fforma d
posicionarse en un registro dado es leyando todes log anteriores.
Far ello se denominan ficheros de accesc SECUCMCIAL, Por  ello

mismo, son de lectura mds lenta que los de acceso directo.

2.3 Nombre de un fichero

#4) En general un fichero s& identifica con su nompre. EI nombre
del fichero debe tener como madximo & caracteres, el primero de 1los
cuales no debe ser un ntmerc. No se admiten los caracteres: ‘+7,

v+  npni blanco. Si se trata de un fichero que contiene

22 s 2 y e,

b4 2 ?
un programa fuente escrito en Fortran se aconseja que el primer

caracter sea ‘%’ (ampersand).

Ejemplos: son validos como nombres para ficheros:
&TRIAL HAY ! HELLO AE?21 % P13.14 A
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Una manera mds completa de dar el nombre de un fichero es:
nombre del fichero : cb6digo de sequridad

El co6digo de seguridad o identificacién debe estar constituvido por
2 letras que, a ser posible, permitan identificar al wusvario. Tal
codigo impide la modificacién del contenido del fichero si noe se ha
dado al acceder a &1 (o sea, al abrirlo)., En caso de tratarse de un
fichero para pruebas o de escaso interés se ruega no dar ningtn
cédigo. De este modo, en caso de necesitarse espacio en el disco,

podréd ser eliminade sin contemplaciones.

Ejemplos:
RRL:UD &D:PP ALVG: VA

5i se quiere impedir que un fichero sea leido puede darse como
cédigo un nomero negativo. (Sin embargo, tal como esta wmontado el
sistema en la actvalidad, es posible conocer el cédige de cualquier

fichero vy, por lo tanto, leerlo.)

Para una mavor rapidez en la localizacién del {ichero y/o0 para
evitar confusiones dolorosas, el nosbre de un fichero se puede dar

de una forma tedavia més completa mediante:
nombre del fichero : codigo de seguridad @ némero del cartridge

= -I ST Toas:

CISNE:PR:13 JAaJAJAI TR 16

) [Para la creacion de vn fichero de un tamafic determinado se

puede dar el nombre completo, que es de la forma:
nombre:codigo:cédrtridge: tipo: tamalio fich:tamafio reg

El tamalio de los registros ( en palabras) sb6leo hay que darle en
los ficheros tipo 2. En los demis casos no tiene sentido (y no es

tenido en cuenta)l.

El tamafio del fichero se da en bloques. Para un fichero tipo <&

es:
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ntm blog = num reg % tamafio req / 128

Si no es un nomero exacto se redondea al siguiente noémero entero.

Ejemplos:

1) &BLA:JA:13:4:200

2) A&JULIO:::2:200:2056
Se trata de un tipo 2 con 100 registros de 236 palabras (2 bioques

por registro, lo que implica un total de 200 blogues), No se da
codigo de seguridad ni cartridge. Al no dar el nOmero del cartridge
serd creado en el primero que esté montado, generalmente el nomero
2, No es conveniente hacer tal cosa: este cartridge es limpiado a
menudo y un fichero sin cb6digo va a ser eliminado sin
contemplaciones (y no se admitiran reclamaciones 1),

%) DATOS:AL:114:1:50

Tiene S0 registros do 125 palabras cada uno die ellns,

4) FE1 usuvario XX quiere crear un fichero tipe 4 de nonbre DATA en
el que quepan 20 regisiros de 641 palabras (% Dbloques). Plensa
rellenarlo a posteriori con un  programa, i me tratara de un

fichero tipe & su tanmalo serla:

Eant 2 1Rn o= 160

o
=3
il
n
t

!
~
i

Al tratarse de un tipo 4 ez

num blogues = & x (&AU+2) /128 = 101

Luegoe el nombre completo sera:

DATA: XX:114:4:101

(OUbsérvese que no hemos dado el tamafio de los registros, pues se

trata de un fichero tipo 4.)
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3, Realizacion de operaciones con ficheros

Hay varios modos distintos de acceder a los ficheros. Vamos a

describir someramente algunos de ellos.

A) Desde un programa FORTRAN:

Existe una coleccién de subrutinas en 1la libreria File
Management Pakage, conocidas como “llamadas FMP", mediante las
cuales se puede acceder a un fichero o a vn perifeérico tratado como

si fuvera un fichero (p. ej., la unidad de cinta magnetica).
Mediante tales subrutinas es posible:

-~ crear un fichero nuevo

— abrir un fichero ya existente (o sea, hacerlo accesible)

- affadir registros

- cambiar registros

-~ leer registros -

- cerrar un fichero abierto

~ purgar (o sea, eliminar) un fichero no abriertn

- cambiar de nombre un tichero

Naturalmente esta 0ltima accién no afecta ai fichero en si sino que
afecta al directorio del cartridge, que es el Onico lugar donde el

nombre del fichero existe como tal.

Puede encontrarse informacion sobre ellos en el GUICK REFERENCE
GUIDE TH OMP=1600 (librito azul) v mds detallada en el Odibco s

FORTRAN 77.
) Mediante comandos del File Manager (FMGRD.

El File Hanager es un programa que admite wna serie de comandos
intreducidos desde el terminal o desde un fichere al que <& haya

t+ransterido el contrel. Fermite:

- crear y purgar ficheros
- listar un fichero o el directorioe de un cartridge

— transferir datos de un fichero a otro

pener en marcha y detener programas
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El File Manager puvede actvar sobre ficheros de datos Y de
programas, sobre periféricos y sobre programas en absoluto., Utiliza
muchas de las mismas llamadas FMF que el usvario puede vtilizar

desde sus programas en Fortran.

Varios usuvarios pueden vsar el File Manager al mismo tiempo,
simplemente haciendo una copia de &1 para cada terminal. En la
consola maestra (ntmero 1) se vtiliza wuna versién 1lamada FMGR,
pero en la consola 07 se vutiliza una copia llamada:

FMGO7
que, en general, es generada por el propio sistema operativo al

poner en marcha el ordenador.

5i por alguna razoén tal programa es abortado, se puede

regenerar la copia correspondiente al terminal desde 1la consola

maestra,

) Mediante el editor interactive EDIT (o una copia de éste) es

osible, actuando sobre ficheros da tipo 4 o 3
’
- crear ficheros

~ ynir fTicheros

- reordenar el contenido de un tichero

4, File Manager

4.1 Puesta en #marcha

C:uande estad en marcha aparece en pantalla el simbolo dos
puntos, ‘:’. En casoc de no haber en la pantalla ningtn simbelo,
pulsar la tecla ‘return’; si el File HManager estd en wmarcha
aparecerd el mensaje!

WAITING FOR INPUT

Si no esta en marcha (y el terminal no esta controlado pon
ningtn programa de algoin usvario), al pulsar ‘return’ aparece en el

terminal el simbolo:
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X en la consola maestra

07 en la consola 7

y el vsvario estd trabajando con el sistema operativo. Es necesario

poner en marcha el File Manager.

Se svele trabajar con el sistema operativo en pocas ocasiones.
Vamos a describir una de ellas. Si se introduce un comando del File
Manager y si, mientras se estd ejecutando, deseamos interrumpirlo
(p. ej., un listado), pulsando una tecla cvalquiera (a veces hay

que hacerlo insistentemente) aparecerd uno de los simbolos

anteriores:
% o bien 07>

y a continvacion debemos introducir:
BR, FMGR -;o bien ER,FMGO7

seqtn en qué terminal nos encontremos. (ER = break .2

Utra ocasitn en que se utiliza el sistema operative es la
siguiente., i hemos puesto en marcha un programa bajo el contrel
del File Manager, podemos ‘interrumpirlo wnmediante el comando de

tema operativo AR (de “abortar™):

i

"
It

AT o bien AR =Y i

E)l proagrama es abortado y el control vuelve al File Hanager. (51 no
habia tal programa, AE actlia sobre el File Manager de igual manera

que el comando ER,)
Para salirse del control del File Manager hay que comandar:
OF ,FHMGR o bien OF ,FMGO?7

segln en qué consola nos enconiremos. Atencibtn : NO ES CONVENIENTE

hacer tal cosa cuando el File Manager esta ejecutandoe alguna

accibn.
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Para poner en marcha el File Manager se comanda:
RU,FMGR

5i estamos en 1la consola principal., Desde la consola 7 no se puede

hacer una copia (FMG07): hay que pedir que 1la haga quien se
encuentra en la consola principal, simplemente comandando:

RP ,FMGO7

4.2 Estructura de los comandos

En el caso mas general, un comando consta de 3 partes:
1) 2 letras indican la acci6n a realizar

?) tras una coma,-se le da el tipo de informacién que necesita
conocer el comando para actuar: puede tratarse del nimero de una
unided lhgica, e) nombhre de un fichero, el nimere de un cartridas,

el nombhre de un prograda, ...

2) tras otra coma, se le introcucen une o varios paramelros que, en
la mayoria de los casos son cpcionales. 5i son necesarios y no 58

le dan, el File Manager toma alguncs de @llos por datecto.

Ejemplos.
LL,ATEST,S5,1,30

listard en la pantalla en coédigo ASCII (8} las lineas de la 1 a 1la
30 del primer fichero gque encuventre que tenga @l nonbre &TEST, En
cambio:

LI,A&TEST: 115
listard en ASCII (si ATEST es de tipo 4) todo el fichero &TEST sl

se encuentra en el cartridge 135,

4.3 Comandos para el manejo de ficheros
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Vamos a dar una breve descripciétn de 1los mas wvtilizados.
Informacitn més detallada sobre éstos y sobre los demas ‘existentes
puede encontrarse en el volumen 2 del wmanval del ordenador

HP-1000.
Ck,fichero

crea un fichero en disco si su tipo y su tamafio son mayores que
cero. Es necesario dar en este caso el nombre completo del fichero,
tal como se ha descrito en el apartado 2.3E. Recordar que si es un
fichero de tipo 2 hay que dar la longitud de los registros.
Ejemplo: CR,ATABU:HH:16:4:100

DL,cartridge

lista el contenido del directorio del cartridge indicado. Un
usuario cuyo cbdigo es XX puede listar los nombres de todos los

ficheros que posee comandando:

LI, fichero,&,L1,LE
D

Tiets desde el recistrs L1 a0 rogistes L2 ool fichers andiceado

en ASCITI (5) o en binario (B), o s6lo lista su directoerio (D). Fara

listar todo el fichero basta dar simplemente!
LI,fichero
y el File Manager escogerd el modo en funcidén del tipo de fichero.
Ejemplos: L1,ESMIOK,3,5
LI,&TAEU
LI, &TAEU,D

LL,unidad logica o nombre del fichero

si se da un nomero, cambia la unidad 1légica para listar. La
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vnidad ltgica de la impresora es el notmero 6. Acordarse de, a
continuvacién, volver a dar como unidad lbgica la correspondiente a
la pantalla, pues de lo contrario el siguiente 1listado volvera a
salir en la unidad antes escogida, Para ello dar LL,1 o bien LL,7,

sequn en qué unidad se encventre el wusvario. (O bien, dar en
general LL,0G.)
Ejemplo: LL,6

LI ,&TABU

LL,0G

5i se da el nombre de un fichero, todos 1los listados que Sse

hagan a continvacibén van a hacerse en este fichero, mientras ho se
comande 1lo contrario. Tal fichero debe haber sido creado
previamente al comando LL.
Ejemplo: CR,LISTR:13:4:200

LL,LISTR

LI,&TARU

LL, UG

PK,cartridge

‘ . . - - *
empaqueta un cartridge. Es decir, traslada el contenido de los
Ficheros existentes en €l cartridge de manera que noe  fueden zonas
entre ellos sin ocupar. De esta manera se consigue que el area

libre al final del cartridge sea la mayor posible. [Es conveniente

&

realizar tal acciotn cuvandoe han sido purgaces varioce ficheroes, i
recomienda purgar ce vez en cvando los ficheros relocatables que no
ar estdén ussndo normaleenta, .
FFara empaquetar es imprescindible que no haya ningtn ficharo
abierto en 21 cartridge.
Ejemplos: PK,15
PK empaquetara todos los cartridges

U, fichero

elimina el fichero. Es imprescindible dar el co6digo de
seguridad del fichero, si lo tiene (de ahi su nombre),
Ejemplo: PU, ZTAEY
PU,ATAEU:HH

RN, fichero,nuvevo nombre
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permite cambiar de nombre un fichero. El nuvevo nombre no debe
estar repetido en el mismo cartridge. Si el fichero tiene.c6digo de
seguridad, es necesario introducirlo en el nombre del fichero.
Ejemplo: RN,ATARU:HH, ATUHEA

ST,fichero 1,fichero 2

permite almacenar el contenido del primer fichero (1) en el

segundo (2), siendo éste creado en tal accitén. Con ello se puede
cambiar un fichero de cartridge, reducir el ntmero de extensiones,
cambiar el co6digo de sequridad.
Ejemplos: a) Queremos trasladar el fichero ATAEU que se encuentra
en el cartridge 13 al cartridge 16, cambiande, ademas, su cbdigo de
seguridad HH por RT y a continvacién purgar el que se encuventra en
el cartridge 13:

ST,ATARU,&TABU:RT: 16

FU,&TARU:HH: 13
b)Y El1 fichero ESMID:HH:1%5 fue creado inicialmente con un tamafio de
5 bloques, pero pavlatinamente ka ido crecisndas 3 base e
extensiones que genera el File Manager. Actualmente ocupa 19 veces
% plogues. Wueremos crear un nueve fichero con el misnu nombre y en
el mismoe cartridge con el mismo contenido pero que no 1enga ninguna
extension. Deberemos crearloe pues con un tamafio de 70 bloques. Dado
gue no pusde heher dos ficheros con el mismo nombre simsltineamonto
en el mismo cartridge deberemos utilizar un nombre auxiliar para
unn de les fFicheras, Una posible secuepcia serls G5 siguisnis

ST,ESMIO, XXXXX iHH:15:4:%0

FU,ESHMIO:HH:I 1S

RN, XXXXX HH: 15, E5MI0
v guizas: PK,15

N

ATENCION 1!! : 5i se traslada un fichero cuyes registros (algunes o
todos) tienen Mas de 128 palabras van a ser: RECORTADOS a esta
longitud, con lo que se perdera parte de la informacitn contenida

en el fichero inicial.
Para trasladar ficheros cuyos registros superen las 1286

palabras, hay que usar un comando mds complejo, pero analoge en

todo lo demas:
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FC,C0,fichero 1,fichero 2

4.4 Comandos de informacion o ayuda

este corto comando muestra en pantalla 1los comandos que han
sido entrados en el File Manager. Cuvando un mismo comando ha sido

entrado varias veces, sblo aparecerd una vez: la vtltima en que se

ha utilizado,

En caso de haber habido un error en la wutilizacién del File
Manager, lo que vendra indicado en la pantalla con un mensaje de la
forma:

FMGR-006
se puede solicitar mids informacién de dos maneras distintas:

-
-2

da una informacion breve, En el ejemplo anterior,

obhtendriamos:

FMGR-00& FILE NOT FOURD

HE ,FMGR~-00US

es una manera de solicitar una explicacibén més amplia que 1la

anterior relativa al error, p.ei., 006, Ohtendriamos, en este

casa;
FILE NOT FOURD.
ATTEMPT TO ACCES A& FILE THAT

CANNOT EE FOUND. CHECH THE
FILE NAME OR THE CARTRIDGE REFERENCE.

4.5 Comandos relativos a programas

AE
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aborta el programa
OF ,programa 0 bien

eliminan del disco

-y

actvalmente en proceso

DE ,programa

un programa temporal. Es necesario dar este

comando cuando ha sido cargado una vez un programa y va a ser
cargado de nuevo tras, presumiblemente, ser modificado. E1 comando

OF va a hacer desaparecer la versi6tn ejecutable anterior,

Atencién:

Si el vusvario no se encuentra en la consola principal (1) NO
debe vsar tal comando si en la consola principal otro usuvario esta
manejando el editor. Es preciso que en este caso utilice el
sevdocomando DE:

DE,programa
fluizis sea buena costumbre utilizar siempre DE en lugar de OF.

RU,procramsa

pone en marcha un programa gque se encuentra en un fichere tipo
4 o bien que acaba de ser cargedoe con LUADR o CLOAD.

El File Manager acepta en muches casos el denominado "RU
implicito”, que consiste en dar s6lo el nombre del programa cuande
&ste acaba de ser cargadgs,

Ejemplo: RU, TARU 0o bien TaBU

SF,fichero

cvando el vsuvario tiene cargacoe un progirama que funciona bien y
desea guardarlo en un fichere como programa absolute (es decir, que
pueda ejecutar directamente, sin necesidad de cargarlo de nuevo)
utiliza el comando SF. El nombre del fichero debe coincidir con el
del programa.

Ejemplo: Hemos cargade y probado el programa TAEBU que vamos a tener
que vutilizar repetidas veces en dias sucesivos. Nos interesa, -por
ello, guardarlo en un fichero tipo 6. Normalmente colocamos tales
ficheros en el cartridge &, especialmente cuando son de interes
general. Si queremos darle HH como  cbdigo de sequridad,

comandaremos:
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SP,TABU:HH: &

WH

Este comando nos informa de qué programas estan funcionando en
este momento en el ordenador y cuales van a ponerse en marcha a una

hora prefijada.

4.6 Comandos de uso muy PELIGROSO

Se trata de comandos que no hay que usar sin el consentimiento
de una o, mejor todavia, varias de las personas que Yya los han

usado varias veces. Estos son:

E1l comando CU es especialmente peligroso: NI CONFUNDIRLO con 2l

comando FU,C0O que si se puede vsar,

e recomienda asimismo el eviter que los programas (ue utiliza
el usuario empiecen con alguno de los pares d2 letras anies citados

(ctr, DL, DU, In),

4.7 Sevdocomandos

Existe una serie de programas de uso muy general adguirides a
Hewlett-Fackard o confeccionados por usuarios del CAY cue actlan
sobre programas o ficheres y a les que les hemes dado una forma tal
que parecen actuar como sSi se tratara de comandos del File

Manager.,

Entre ellos se encuentran algunos ya citados anteriormente:

FC,CO,fichero 1,fichero 2
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que sirve para copiar un fichero en otro, que es creado en esta
accibtn, cvando los registros del fichero de partida tienen mas de
128 palabras. Se ha descrito en el apartado 4.3.

DE,programa

elimina un programa que ha side cargado de manera que no
aparezca ningon mensaje en la consola maestra relativa a tal

eliminacitn.

Existe un programa que permite listar el contenido de ficheros

ASCI1 (programas en fuente, ciertos ficheros de datos) en 1la

impresora paginando adecvadamente. Tiene tres opciones:
LP,fichero,,L1,LZ o simplemente LP,fichero

lista el fichero indicado (desde la linea L1 hasta la L2 o bien

todas) en la impresora, paginando y numerando las sentencias.
LP,fichero,1,L1,LE 0 simplemente LP,fichero,1
actta come el anterior pero sin numerar las sentenclas.

LP,+ichero,2,L1,LE 0 simplemente LP,fichero,2

lista el fichere pacinando peroe ni numera las sentanciaz nil las

padginas.

Existen asimismo dos comandos que acttan sobre ficheros

relativos a observaciones espectrales. Estos son:

FE,fichero

indica la fecha en que se inicit6 1la observaciotn y el programa

de andlisis que es adecvado a los datos en tal fichero contenidos,

HD, fichero

lista la cabecera de los registros contenidos en tal fichero

indicando ademas qué programa de andlisis es el adecuvado a tales

datos.
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Se puede encontrar informacién mas amplia relativa a estos

sevdocomandos en el Informe Técnico CAY 1784-6,

- 113
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5. Compilaci6n y carqga-de un programa en lenquaje Fortran

EDIT

Con el programa editor EDIT se generan ficheros de tipo 4
(secuenciales, en cotdigo ASCII, con registros de longitud variable)
que pueden contener datos, destinados a ser 1leidos desde algin
programa, o bien programas escritos en algoin lenguvaje. En este caso

se habla de "programa fuvente",

El lenguaje de programacitén tipico en el campo cientifico Y
técnico es el FORTRAN. La versién de que disponemos en el HP-1000
es la denominada FORTRAN 77. Sin embargo, en ciertas ocasiones en
que un manejo especial de periféricos, el mejor aprovechamiento de
la memoria del ordenador o en que 1la velocidad de calculo 1lo

exigen, escribimos los programas en lenguaje ASSEMBLER .,

En ambos cases, el programa que s2 edita tiene que ser

compilado y, junto con subrutinas y librerias, montado y cargadoe en

‘@l ordenadoer, a fin de poder wtilizarle, Por momni lar s eantiende

traducic el programa a lenguaje téguina, coditicando las
instrucciones a realizar y reservando zonas de& wmemnoria donde
deber4n estar contenidoes los wvalores de las variables del

v q

programa.

El montaje del programa ("linkage) ceonsiste en asignar a cada
variahls e instruccién uns pesiciftn sbealuta dentro de 1s 0 mescoris
del ordenador v en la interconexitn del programa con las distintas
subhrutinas del usuario o del sistema que resuvlten necesarias. A
éstas, a su vezr, se les asignan tambien pesiciones ansolutas en 1la

memoria del ordenador.,

La carga consiste en colocar el programa montadoe en una de las
particiones de la memoria del ordenador. Elle tiene lugar cuanco se

da la instruccion RUN,

Observacitn: Normalmente nosotros denominamos “carga" al montaje
por razones “histé6ricas", pues en los sistemas no basados en disco
(como el HP-Z100) el wmontaje tenia 1lugar dentro de 1la propia

memoria del.ordenador con lo que montaje y carga eran simultaneos.
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A0n cuvando parezca mas propia, actvalmente, la nomenclatura antes
descrita, sequimos manteniendo la antigua, en la que se habla sb6lo

de compilacion y carga.

Mediante el editor pveden tambien escribirse programas
utilizables mediante programas interpretadores escritos por 1los
propios usvarios. El ejemplo mds claro de ello es el programa de
andlisis espectral ANAE., Tal programa va 1leyendo el fichero que
contiene las instrucciones a realizar: wuna vez leida una
instruccitn, examina su wvalidez y 1la ejecuta, pasande a la
siguiente. Este proceso puede parecer muy lento, pero para el tipo
de programas para el que esta pensado es suficientemente rapido,
muy potente y versatil, y exige wunos conocimientos practicamente

nulos de programacitn de alto nivel,

Una vez escrito un programa en Fortran con el editor, se
compila mediante el programa FTR7X., Por ejemplo, si &l fichero que
contiene el programa fuente se l1lama AFUENT, 1l& compilacifn se

comanda mediante:

) FTN7X,&FUENT

En pantalia aparece el listado del programa con ‘le localizacibdn de
les errores que el compilador haya encontrado. {(Evidentemente, se
trate de ercsres  ds gascritura,  bifurcaciones  nal encajadas,
utilizacitn incorrecta de bucles o de la memoria, Pero puade haber
errores que s0lo aparezcan cuvando se carque el programsa o cuando se
ejecute. Por ejemplo: si el programader ha escrito A=k+C en lugar

de A=E-C, por supuesto el cordenador no va a detectar tal error.)

5i se desea que, al compilar, no aparezca en la pantalla todo
el listado del programa, sino solamente el listado de les errores,
debe haberse escrito previamente como primera linea en el fichero

fuente la sentencia:

FTN

Cuando haya habide vuna compilacién sin errores, se puede
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compilar de nuevo el fichero almacenando en otro el programa

traducido a lenguaje maquina, 5i se ha tenido 1la precavciobn

denominar el fichero fuente de manera que el primer caracter

de
sea

‘a4’ (“ampersand®), basta con comandar, siguiendo con el ejemplo

anterior:

FTN7X,&FUENT, , -

donde la pequefia raya es simplemente un signe wmenos. E1 fichero

relocatable, o sea el resultante de la compilacioén, se denominara,

de forma auvtomética:

ZFUENT

Denominamos “"relocatable® a tal fichero pues contiene el programa

ya dispuesto a ser colocado en la memoria del ordenador, pero

las

posiciones de memoria que programa Yy variables tienen asignados

empiezan en cero.-En el momento de la carga, programa variables

serin recolocados a fin de que ocupen ciertas posiciones absolutas

en la memoria del ordenador,

El fichero &FUENT puede contener un programa

y
subrutinas utilizadas (o no) por &l. Es aconsejable hacerlo

varias

asi,

.. pues si se vtilizara un fichero para cada subrutina s llenarian

caon mucha Tacilided leos directorios do los cartridges.

Puidentemean s

FTR7?X, &FUENT , , -~
y FTN?X,A&FUENT, , %FUENT

son comandos equivalentes, Es posible, sin embargoe, dar un nombre

distinto al fichero relocatable. Ejemplo:

FTN7X,&FUENT, , ZFUENZ

En cualquier caso, mientras no se indique 1lo contrario,

el

fichero relocatable es creado en el mismo cartridge que el fuente,

siempre que haya espacio suficiente. Para colocarlo en

cartridge, por ejemplo el 13, puede hacerse:

otro
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LOADR
Es el programa que permite cargar el programa que nosotros

deseamos mis las subrutinas de libreria que necesite. Si no vamos a
cargar mis que el programa y subrutinas que se encuentran en el
fichero, p. ej., ZFUENT, aparte de 1las subrutinas propias del

sistema, comandaremos:
L.OADR , , ZFUERNT

§i, por el contrario, ademds del programa contenido en ZFUENT
debemos cargar las subrutinas contenidas en el fichero (relocatable
1) %CHERY y parte de la libreria contenida en XGRLIE, se procede
como sigue!

- ge comanda: LOADR
con lo que e pone en marcha este proqrama Vv so0licita datos,
- 5i gqueremos que no se haga el listado de carga, daremos:
NL.
- FPara cargar el programa principal, mas las subrutinas contenidas
ep el mismo. fichero que aguel:
RE , XFUENT
- Para cargar las subrutinas (tedas) contenidas en ACHEERY:

RE, SCHERY

- Para cargar parte de la librerla ZGRLIE:
SE,ZGRILIE

- Para cargar, finalmente, las subrutinas de sistesa:
EX

Guvando LOADR se detenga dard avisos de error si los ha habide.
En caso contrario dard el mensaje de que el programa estd listo

para ser ejecutado (p. ej., "FUENT ready™).

Si se ha cargado un programa con un nombre idéntico a otro vya
cargado (presumiblemente una versi6n anterior de €1), avisara de
tal circunstancia ("duplicate ...%") y alterard el nombre del

programa, sustituyendo los des primeros caracteres por puntos,
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Ejemplo: si habiendo cargado el programa FUENT, 1o ejecutamos Y
encontramos errores, editaremos el fichero fuvente (&FUENT) parae
corregirlos, compilaremos de nuevo el programa (obteniendo ZFUENT)
y 1 lo cargamos sin haber eliminado la versitn precedente (con un
comande DE o OF), el nuevo programa se denominara: ., .ENT,

Para tener mayor informacién sobre el cargador, consuvltar el

volumen 3 del manuval del ordenador.

RU
Para ejecutar (correr) un programa cargado de nowmbre, p. ej.,
FUENT, se comanda:

RU,FUENT

o simplemente (RU implicito)l:

FUENT

c1 nos encontramos dentro del File Manager. f@hora bien, hay nombres
de programas que pueden dar lugar a problemas 5i utilizames el RU
implicito., Ejemplo: Si vamos a ejecutar un programa de nombre TEST
(Bombre nada aconsejable por lo que vamos a ver y por que muchos

usuarios tienen la tendencia a usarlc) comandaremos:

En su lugar es ejecutado un comando del File Manager liamade TE.
Tal comando, en el caso anterior, no ejecuta nada, con lo cuai el
usvario puede pensar que su programa no funciena. Fara ejecutar el
programa debe comancarse: RU,TEST . (5i ahora sigue sin funcionar,
efectivamente se tratard da2 wun problema en el programa del

ysvario.?

CLOAD
Este es un programa que permite compilar y cargar un fichero

que contenga tedas las subrutinas que necesite, aparte de 1las del

sistema, y cuya primera sentencia sea:
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FTN

Se pone en marcha mediante: CLOAD,AFUENT
Generard el fichero relocatable %ZFUENT y a continvacién cargarad el

programa, siempre y cuando no haya habido errores de compilacion.

AR

Fara abortar (detener) un progréna que estid siendo ejecutado ¥
que vemos que no funciona de la manera esperada, pulsar wuna tecla
cvalquiera del terminal (en la conéola principal hay que insistir

bastante) y a continuacién escribir: AE (y ‘return’, claro).

En la consola principal, al pulsar una tecla aparece en

pantalla un asterisco, tras el cuval escribiremeos AE:

*AK

En la consola 7, al pulsar una tecla aparece ‘07)’, +tras 1lo cual

escribiremos AK:

07>Ak
:
OF ¢ DiE
Para hacer desaparecer un programa cargadoe, pues 1lo wvamos a
maciFicsr v cargar 6 puevo, =1 File taraner disfsone del  comaroon
OF
OF ,FUENT

Sin embargo, si se estéd trabajande en la consela 7, tal corando
genera un mensaje que es escrito en la consola principal, lo qgue

puede provocar problemas al usvario de tal consola.

Es por esta causa, principalmente, que se aconseja que quien
trabaje en la consola 7 vtilice el comando DE {("delete"), Ejemplo:

DE,FUENT o bien OF , FUENT
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r- En realidad DE no es mads que un programa escrito en Fortran
destinado a evitar 1las dificuvltades que el comando OF nos

r-—-- ocasionaba,.

=3 (= =N
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UTILIZACION DE LAS FUNCIONES ‘TPL’

CONTENIDO:
-
1. Introduccion
. 2. Descripcion de los comandos
| 3. Ejemplos
4, Utilizacioén de TFL desde ANAL
i Y. Ejemplos
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"1, Introduccién

Con TPL designamos tanto un programa completamente avténomo de
este nombre como un comando del programa ANAE que nos permite

también vutilizarlo,

e trata, en cuvalquier caso, de un programa interactivo que se
utiliza para rotular textos (T) mediante el plotter (PLY), con el
fin de rotular graficas realizadas previamente (con ANAE o con

cualquier otro programa a tal efecto) o bien rotular diagramas o

esquemas.

Su inclusién dentro de ANAE responde principalmente a que es
posible vtilizarlo desde un fichero de comandos, lo que pernite
realizar rotulaciones parecidas de manera rapida y sequra (sin
errores). Ello resulta especialmente 6til, por ejemplo, cuvando hay

que rotular de mghera parecida un conjunto de grafticas.

2. Descripcibn de 1los comandns

TFL dispende de 10 comandos de 2 caracteres cada uno de ellos y
que pueden llevar ninguno, uno o dos parametres. %1 algune de los
parémetroes requeridos no es entrage, S2 Toma e1 valor que tenia

anteriormente, con excepcibn cel comando Ti,

Después de la ejecucitn de cvalguier comanoc  aparece 24

pantalla el estado resultante del conjunte ce variahles que usae 21
programa.
Gelicitud de informacion. Escribe en la pantalla 1la lista de

los comandos posibles.

TEtexto

Da entrada al texto que deseamos rotular, empezando a contar
desde el primer caracter que sigue inmediatenente a TE. El1 texto
puede tener una longitud total de 130 caracteres (s6lo 88 en dentro

de ANAE). Este comando actla sobre otras variables ,del programa:
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actualiza la longitud total del texto (LT, en mm) y el nlmeroe de

caracteres (variable NC).

CSx,y
Define la "celda” del cardcter a wusar (anchura, altura) en

milimetros. Un caracter ocupa los 2/3 de la anchura de la celda,
dejando el 1/3 restante para "la separaci6én entre caracteres,
Asimismo, un cardcter en na905cu1a ocupa sblo 1/2 de la altura de
la celda, dejando el resto como espacio entre lineas. Este comando

actualiza la longitud total del texto (LT, en mm).

LTx

[N

Define la longitud total del texto en mnm, actualizando 1la

anchura del caracter (CSx).

FOx,y

DPa la posicién absoluta, en mm, del lugar, sobre la hoja de
papel, donde se q¢sea que empiece la rotulaciotn. La pluma queda
colocada en tal pasicibn.

Atencion: tener en cuenta que las dimensiones ¢tiles de 1la hoja

de papel en el plotier son 25755150t

INx,v
Da incrementos en milimetros a la pesicion de la pluma, tomando

3

su pesicibn como nueva posicidn absoluta (es decir, actuvaliza FOY.

lLa pluma queda colocada en la nueva posicion,

-
o’
fomi
13

Define la direccitn de escritura (en gracos). EL  oarigen ce
angulos es el eje X del plotter (la longitud mas larga del papel) v

el sentidoe es directo,

V5vy

Define la velocidad de trazade. Inicialmente vale ¥ cm/s, que

es su velocidad maxima. Cuando se vutiliza Rotring o un rotulador
algo gastado es conveniente reducir la velocidad. Fare un Fotring
de tamatio .3 es conveniente usar V52, )

SLtan
Define la inclinacién de los caracteres, en base al valor de la
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tangente del anqulo de caida.

WRRN

Da la orden de escritura del texto, definiendo el color (1 o 2;
por defecto toma el 1). No modifica ning0n parametro, salvo el
color, si se da, por lo que wuna nueva ejecuciobn de WR escribe

exactamente lo mismo y en la misma posicioén,

EX
Salida (despedida? de TPL.

3, Ejemplos

1) Para escribir el texto “Centro Astronomico de Yebes" con los
caracteres (maylsculas) de 5 mm de alto ¢ ccupando una longitud
total de 120 mm, cruzando la hoja en diagonal y comenzando en 1a
posicion 100,50,_?omandaremos suycesivamenta:

TECentro Astronomico de Yebes

Cs ,146

LT 12

DI 4%

FOO100,30

WR
2y  Para centrar un rbHtulc en un punto, nos centrareies @i dicho
nunto con sucesives comandos IM, Una vezr definidez 08 v TE,
tendremos la longitud tetal del rotulo (en LT)., Desplazandgonos o
nuevo mediante IN una distanciaz iguel a la wmites de 1la longitud
total, estareMos posicionacos en el inicie del textia, (tiay que
tener en cuenta que este desplazamientn ha d& hacersa en la
direccitn opuesta & la defainida per DI. §1 DI es [, enteonces el
desplazamiento seréd de la forma IN -LT/2. Si DI es distinto de 0,
habr4 que dar la componente X y la components X v tal

desplazamiento.? A continuacién puede ejecutarse Wi,

4, Utilizacitn de 1FL desde ANAL

Desde ANAE se puede ejecutar TPL tal como se ha descrite (rmodo
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interactivo) y tambieén de otro modo que permite su ejecvcion desde
vn fichern de comandos, sin intervencio6n directa del usvario.

La utilizacioén de TPL desde un fichero de comandos para ANAE
exige la escritura de comandos compuestos. Cada comando consta de
los caracteres TPL seguidos (tras un blanco) de los dos caracteres
que identifican el comando de TPL y de sus respectivos parametros,.
No tiene sentido wvutilizar ?7?7. Desde fichero e comandos, 1los

caracteres TPL seguidos de espacio en blanco sirve para inicializar

el plotter.

5, Ejemplos

1) Para ejecutar el ejemplo 1 del apartado 3, podriamos escribir
el siguiente fichero de comandos:

TPL

TPL TECentro Astronomico de Yebes

TrL. G5 ,10

TEL LT 126

TPL DI 4%

TPL PO 100,50

TPL MWE

TFL EX

CLOSE

2y Pare rotular al pie de una aradfica las unicades. en la forma:

con caracteres de distintos tamafios y ligeramente inclinados (&L

.?). La posici6n inicial debe fijarla previamente el ysvaria

mediante comandos FU e IN,

TPL ! inicializa TPL

TPL V&2 ! Yelocidad baja, pues se va a usar Rotring
TPL C83 &

A SR S e
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TPL TEV
TPL WR

TPL TElsr
TPL IN3 -2
TPL WK

TPL TE-1
TPL CS2,4
TPL IN 24 4
TPL WR

TPL EX
CLOSE
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